ANEXO I ESTANDARES Y CRITERIOS DE EVALUACION

TECNOLOGIA CREATIVA 12 E.S.O

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Contenidos
o %
BLOQUE 1 El proceso creativo en la tecnologia
Técnicas estrategias que fomentan la | 1. Proponer ideas creativas que 1.1. Aporta ideas creativas y adecuadas desde un
y g q
creatividad: investigacion de soluciones | solucionen problemas técnicos punto de vista técnico para solucionar problemas 5%
que se han adoptado a problemas | planteados. tecnologicos.
similares, lluvia de ideas, planteamiento de 2.1. Analiza objetos y elabora un documento
problemas de mudltiples  soluciones, estructurado y con formato interpretando 30%
planteamiento de problemas con unas | 2. Analizar objetos técnicos de 40% adecuadamente los diferentes tipos de analisis.
condiciones determinadas. uso habitual desde un punto de
Soluciones creativas a problemas técnicos. vista formal, funcional, estético, 2.2. Extrae ideas del analisis de objetos que pueda
Analisis técnico de objetos: formal, econdmico y medioambiental. utilizar de forma creativa como solucion a otros 5%
funcional,estético, econémico, problemas similares que se planteen.
medioambiental,
BLOQUE 2 Diseno y construccion de prototipos: El proceso tecnolégico
Proceso de resolucion técnica de | 1. Detectar necesidades y
problemas: problemas humanos que puedan 1.1. Descubre necesidades y problemas que puedan resolverse
el proceso tecnoldgico. resolverse mediante el disefio y mediante la aplicacién de la tecnologia y analiza 5%
Fases del proceso tecnologico: construccion de objetos y sistemas técnicamente las soluciones adoptadas.
necesidades y problemas humanos, | t€Cnicos.
investigacion y concepcion de posibles 2. Realizar disefios 2.1. Comunica ideas mediante el disefio de prototipos para 5%
soluciones, disefio de objetos y sistemas, | Proporcionados de objetos y resolver problemas determinados. °
"?alilzaCién y ConStrUCCién_ de un prt_),totipo prototipos u,tlfl.lzando diferentes 2.2. Elabora disefios de prototipos con criterios técnicos y creativos, 20%
siguiendo un plan de trabajo, evaluacion del | M€CUrsos graricos. diferenciando las partes que lo componen. °
resultado y mejora del funcionamiento del _ S— 60%
prototipo. 3. Utilizar de forma técnicamente 3.1. Utiliza, siguiendo criterios técnicos y de seguridad, maquinas y 5%
Técnicas, Utiles y herramientas basicas de correcta y respetando las normas herramientas en la construccion de objetos. 2
trabaio er,w el aula-taller de seguridad y salud: los 3.2. Ejecuta correctamente diferentes técnicas de corte, acabado y 20%
! . ’ . materiales, las herramientas y las union de piezas y elementos en la construccion de prototipos. o
Normas de seguridad y salud en el trabajo maquinas necesarias para la 3.4. Asume responsablemente las tareas que se le encarguen en el 2 5%
en el aula-taller. construccion de prototipos de grupo de trabajo en el proceso de construccion del prototipo. =40
objetos y sistemas que resuelvan
problemas y necesidades 3.5. Valora positivamente la importancia de respetar y asumir las 2.5%
ideas de otros miembros del equipo de trabajo. 370

humanas y evaluar su
funcionamiento.




I.LE.S Los Batanes

Dpto. de Tecnologias

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

BLOQUE 3 Inventos y maquinas

e Inventos e inventores destacados de la Historia. Evolucién 1. Conocer y valorar la 15% 1.1. Analiza c.r’onolc')gicamente enuna linea del tiempo Ia} 59,
de la tecnologia: hitos histéricos. importancia de los principales evolucion de la tecnologia a lo largo de la historia o
o  Tecnologia en la Antigiiedad: Arquimedes y su escuela. Las . . en una época concreta, marcando los principales hitos,
magquinas de Leonardo da Vingi. inventos qug’han mart’:a.do los hitos inventos e inventores.
La maquina de vapor y la Revolucion Industrial. de la evolucion tecnoldgica. 1.2. Elabora un documento multimedia, debidamente 10%
. T . documentado sobre algun invento o inventor de la
La Tecnologia moderna: Nikola Tesla y Thomas Alva Edison. e .
. . historia de la tecnologia.
La revolucion electronica: la 2. Describir la influencia de los 15% 2.1. Describe y expone, valorando razonadamente, las 15%
invencion del transistor. principales avances tecnoldgico en aportaciones que ha realizado la evoluciéon tecnoldgica
o Latecnologia del siglo XXI: Internet y la sociedad a lo Iargo de la historia a lasociedad y sus consecuencias en cada época.
los dispositivos moviles. identificando los cambios que han
o Las mujeres y la tecnologia: Ada supuesto y sus consecuencias
Lovelace y Hedi Lamar. sociales, culturales y econdmicas.
. - . . 3. Conocer los elementos de 709 3.1. Describe los elementos y sistemas que forman parte de 30°
Inventos e inventores espafoles: Ménico Sanchez, Juan de la maquinas de diferentes sistemas % una maquina, diferenciando su funcién en el conjunto. %
Cierva, Isaac Peral y Leonardo Torres Quevedo. técni R truct | L. — —
Influencia de los inventos en las costumbres ecnicos: estructurales, mecanicos y 3.2 Utiliza de forma adecuada elementos tecnolégicos: 40%

de vida de la sociedad.
Maquinas: simples y complejas.
Elementos y sistemas que forman parte de las maquinas: sistema
estructural, mecanico y eléctrico.

eléctricos para, posteriormente,
disefiar, planificar, construir y
evaluar un sistema técnico que
solucione un problema propuesto.

estructurales, mecanicos y eléctricos en el disefio,
construccion y evaluacion de un prototipo

60




I.LE.S Los Batanes
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ofrece una comunidad de
aprendizaje en internet para
aportar sus programas, asi
como para aprender y encontrar
soluciones creativas de

programacion.

programacion sus creaciones y analiza
las soluciones encontradas por otros
miembros de la comunidad como ideas
para aplicarlas a sus programas.

Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables
% %
BLOQUE 4 Programacion creativa

- Lenguajes de programacion de interfaz 1. Utilizar adecuadamente las 45% 1.1. Maneja con soltura las herramientas que 45%

grafica: entorno y herramientas. herramientas basicas y el entorno Ofre:;g?;n?;é?g no J° te“rrf‘az'eg"r%;‘iif de

- Fundamentos de programacion: de un lenguaje de programacion '
movimiento, sonido, dibujo de objetos, de interfaz grafica

bucles de iteracion y estructuras 2. Emplear recursos basicos de 45% 2.1. Létlllza apr0pla_damter|1te dlferentss | 20%

s H [ . e : recursos ae programacion, tales como: bucles

condicionales, interaccion del usuario programacion de forma efectiva y de repeticion, estructuras condicionales y
con el programa. rigurosa para elabqr?r un otros propios del lenguaje de
. F|ujo de un programa. programa informatico. programacion.
« Comunidades de aprendizaje de
programacion. Compartir y analizar
proyectos de programacic')n 2.2. Disefia un diagrama de flujo que conlleve la 20%
) elaboracion de un programa.
2.3. Elabora un programa ordenado que incluya 59,
algun recurso de programacion cuya
ejecucion permita contar una historia,
jugar a un videojuego o desarrollar una
presentacion interactivos.

3. Aprovechar las ventajas que 10% 3.1. Aporta a una comunidad de aprendizaje de 10%
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TECNOLOGIA 22 E.S.O

Dpto. de Tecnologias

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

Contenidos evaluables
% %
BLOQUE 1 Procesos de resolucion de problemas tecnolégicos
La Tecnologia: definicion, historia, 1. Identificar las etapas necesarias 1.1 Describe las etapas del proceso de
influencia en la sociedad. para la creacion de un producto resolucioén técnica de problemas para dar 2%
Proceso de resolucion técnica de tecnoldgico desde su origen hasta su solucion a un problema técnico.
problemas .Fases: deteccion de comercializacion describiendo cada 1.2.  Busca informacion en internet
necesidades, bisqueda de informacion, una de ellas, investigando su seleccionando las fuentes adecuadas de 1%
seleccion de ideas, disefio, planificacion del | influencia en la sociedad y forma critica y selectiva.
trabajo, construccion, verificacion. proponiendo mejoras tanto desde el 59, 1.3. Disefia un prototipo que de solucién
Busqueda de informacion en diferentes punto de vista de su técnica a un problema técnico mediante 1%
medios. Busquedas en internet. utilidad como de su posible impacto el proceso de resolucion de problemas o
Operaciones técnicas basicas en el taller de | social. tecnologicos.
tecnologia. Utiles y herramientas de trabajo 1.4. Valora la influencia en la sociedad de la
en el taller de tecnologia. actividad tecnoldgica describiendo el 1%
Seguridad e higiene en el trabajo. Riesgos impacto social de ésta.
E:S;arl:iss:;:;trilclaedri-oifnngleli?gllgg del 2. Real_izar las _ 2.1. Elabora un plan d_e trabajo_ secuenciado en
proceso tecnolégico operaciones técnicas el taller con especial atencion a las normas 5%
’ previstas en un plan de de seguridad y salud.
trabajo utilizando los 2.2..Realiza las operaciones técnicas previstas
recursos materiales y en un plan de trabajo, respetando las normas 5¢y
organizativos con criterios de seguridad y salud en el trabajo y 2
de economia, seguridad y aplicando criterios de economia.
respeto al medio ambiente 15% 2.3..Reconoce las consecuencias
y valorando las medioambientales de la actividad tecnoldgica 2%
condiciones del entorno y actuia responsablemente para reducir su ©
de trabajo.. impacto
2.4. Colabora y participa activamente, en el
trabajo en grupo para la resolucion de 3%

problemas tecnoldgicos, respetando las
ideas y opiniones de los demas miembros.
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Criterios de evaluacion SHETRECIES CR TR
Contenidos evaluables
% %
BLOQUE 2 Expresiéon y comunicacion técnica
Expresion gréfica: representacion 1. Interpretar croquis y 1.1 Dibuja bocetos y croquis y sistemas
: . bocetos como elementos técnicos con limpieza y orden, siguiendo o
de ObJ,etOS medl,antef ’bocgtqs y de informacién de la normalizacién basica en dibujo SA’
croquis. qumallzacmn basica en productos tecnolégicos. 10% técnico.
dibujo técnico. 1.2 Utiliza croquis y bocetos como elementos 0
Representacion proporcionada de de informacion  de  productos 5%
un objeto tecnoldgicos
L, . 2. Representar objetos 2.1. Representa vistas de objetos (alzado,
Representacion ortogonal. Vistas mediante perspectivas planta y perfillempleando criterios 25%
de un objeto: planta, alzado, perfil. aplicando criterios de normalizados con claridad y limpieza.
iniaciG i normalizacion. 2.2. Dibuja a mano alzada y en forma
Ionbl.cel?géotnégnl.ac;:gﬁ%%rgacgl?ensde 40% proporcionada objetos y sistemas 10%
. ) . ! y ’ © técnicos en perspectiva
dimensiones (2D y 3D) mediante 2.3. Utiliza medios informaticos para la
el uso del ordenador. representacion de objetos y sistemas o
ia ta&cni técnicos 5%
Memoria técnica de un proyecto. :
Partes fundamentales que la 3. Explicar mediante 3.1 Integra los documentos necesarios en la
componen. documentacién técnica las memoria de un proyecto empleando el 4%
Uso de elementos graficos en la distintas fases de un software adecuado.
maquetacion de presentaciones producto desde su disefio 3.2. Expone, con el apoyo de material escrito y
’ hasta su comercializacion. grafico, el proceso de resolucién técnica
10% de problemas relacionado con la 2%
construccion de un proyecto técnico
concreto.
3.3. Presenta documentacion técnica con
claridad, orden y limpieza. 4%
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Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Contenidos
% %
BLOQUE 3 Materiales de uso técnico
Los plasticos: clasificacién, 1. Analizar las propiedades de los 1.1. Identifica las propiedades de la madera y
propiedades y materiales  utizados en la sus derivados y los metales (mecanicas, 10%
aplicaciones. construccion de objetos térmicas, eléctricas,...).
Otros materiales de uso técnico. tecnologicos  reconociendo  su 1.2. Reconoce los materiales de los que estan
Nuevos materiales. estructura interna y relacionandola hechos objetos de uso habitual, 5%
Técnicas de mecanizado, unién y con las prqpieqades que presentan 20° relacionando sus aplicaciones con sus o
acabado y las modificaciones que se puedan 0% propiedades.
Py producir. 1.3. Valora el impacto ambiental de Ia
de los plasticos. extracciéon, uso y deshecho de la
Técnicas de fabricacion madera y sus derivados y los metales y o
y conformado. Impresion 3D. propone medidas de  consumo 5%
Normas de seguridad y salud en el responsable de estos materiales
trabajo técnicos.
con dtiles y herramientas. 2. Manipular 'y mecanizar 2.1. Manipula las herramientas del
materiales convencionales taller en operaciones basicas de
asociando la documentacion mecanizado, conformado, unién 2,5%
técnica al proceso de y acabado de los plasticos
produccion de un objeto, materiales de uso técnico.
respetando sus caracteristicas 2.2. Describe el proceso de
y empleando  técnicas y fabricacion de productos 5%
herramientas adecuadas con 10% mediante impresién en 3D °
especial atencién a las normas 0 identificando sus fases.
de seguridad y salud 2.3. Construye prototipos que den
soluciéon a un problema técnico
siguiendo el plan de trabajo
previsto y respetando las normas 2,5%

de seguridad y salud en el
trabajo
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Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

permitan la  transmisién y
transformacion de movimiento

Contenidos
% %
BLOQUE 4 Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
e Estructuras: tipos, elementos que | 1. Analizar y describir los 1.1. Describe, utilizando un vocabulario
las componen y esfuerzos a los que esfuerzos a los que estan apropiado, apoyandose en
estdn sometidos. Estabilidad vy sometidas las estructuras informacién escrita, audiovisual o 15%
resistencia. experimentando en digital, las caracteristicas propias °
e Maquinas y movimientos: prototipos. que configuran las tipologias de
clasificacidn. x Maquinas simples. 30% las estructuras y sus elementos.
e La electricidad: produccién, efectos ? 1.2 Identifica los esfuerzos
y conversion de la energia caracteristicos y la transmision de
eléctrica. Tipos de corriente los mismos en los elementos que
eléctrica. configuran la estructura, 15%
e Elementos componentes de un realizando prdcticas sencillas con
circuito eléctrico. Resolucion de prototipos.
circuitos eléctricos sencillos. 2. ldentificar y analizar los 2.1. Explica la funcion de los elementos
e Simbologia mecanica y eléctrica. mecanismos y elementos qgue configuran una maquina o 10%
responsables de transformar sistema, desde el punto de vista
y transmitir movimientos, en estructural y mecdnico.
maquinas y sistemas, 2.2. Describe el funcionamiento general
integrados en una de una maquina sencilla
estructura. 40% explicando cédmo se transforma o 10%
transmite el movimiento y Ia
fuerza.
2.3. Disefla y construye proyectos
tecnolégicos sencillos que 20%
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Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables
% %
BLOQUE 4 Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
e Estructuras: tipos, elementos que | 3. Relacionar los efectos de la 3.1. Explica los principales efectos de la
las componen y esfuerzos a los que energia eléctrica y su corriente eléctrica y su conversiéon
estdn sometidos. Estabilidad vy capacidad de conversién en 30% aplicadndolos a situaciones 30%
resistencia. otras manifestaciones ° cotidianas. °
e Maquinas y movimientos: energéticas.
clasificacidn. x Maquinas simples.
e La electricidad: produccidn, efectos | 4. Disefiar y simular circuitos 4.1. Disefia utilizando  software
y conversion de la energia con simbologia adecuada vy especifico 'y la  simbologia
eléctrica. Tipos de corriente montar circuitos con adecuada circuitos  eléctricos
eléctrica. elementos eléctricos. o basicos y simula su
e Elementos componentes de un 40% funcionamiento. 40%
circuito eléctrico. Resolucidon de
circuitos eléctricos sencillos.
e Simbologia mecanica y eléctrica.
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. Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje
Contenidos
Bloque 5: Tecnologias de la informacioén y la comunicacién
Elementos componentes de un sistema | 1. Describir las partes operativas 1.1. Identifica las partes de un ordenador y 29%
informatico. Hardware: placa base, de un equipo informatico y su su funcion en el conjunto. °
CPU, memorias, periféricos vy funcién. 1.2. Utiliza adecuadamente  equipos
dispositivos  de almacenamiento. informaticos y dispositivos 29%
o ; 0
Conexiones. electrénicos de forma auténoma vy
Software de un equipo informatico: responsable.
sistema operativoyprogramas basicos. 1.3. Conoce los elementos basicos del
0, . . .l
Sistemas de publicacién e intercambio 10% sistema operativo y los utiliza 2%
de informacidon en Internet: webs, correctamente.
bllogs, . corrzo - elgcl:tronlccln, 1.4. Realiza operaciones bdsicas de
a n;acenamlenlto fe informacion en fa organizacion y almacenamiento de la 2%
nu e.yotras.pata ?r.mas. - informacion.
Segu.rlda_c! mformatl_ca baS|ca. en la 1.5. Instala y maneja programas y software 2%
'publlcacu'),n e intercambio de basicos. o
informacion. T Utilear det 31 Ut - T
. Utilizar de forma segura .1. Utiliza espacios we ataformas
Procesadores de texto: elementos ] . g . .p ! P . y
o L sistemas de intercambio de otros sistemas de intercambio de o
basicos para la elaboracién de . ., . - 5%
. informacidn. informacién de forma responsable y
documentos que integren texto e o
_y critica.
imagenes. - -
S . . 2.2. Conoce las medidas de seguridad
Iniciacién al manejo de la hoja de . . L, .
. o . aplicables a una situacién de riesgo y
calculo: realizacién de calculos con - .
funciones basicas emplea habitos de proteccidn
. : _ 10% adecuados
Elaboracién de presentaciones:
utilidades y elementos de disefio y 5%
presentacion de la informacion. x
Fundamentos y recursos basicos de
programacion.
Lenguajes de programacién con
interfaz grafica.
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. Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje
Contenidos
Bloque 5: Tecnologias de la informacién y la comunicacion
Elementos componentes de un sistema | 3 Utilizar un equipo 3.1. Elabora documentos de texto con
informatico. Hardware: placa base, CPU, . L, aplicaciones informaticas de
memorias, periféricos y dispositivos de informatico para elaborar P o T
almacenamiento. Conexiones. y comunicar proyectos forma individual y colaborativa, 10%
Software de un equipo informatico: sistema S que integren tablas, imagenes vy 0
operativo y programas basicos. tecnicos. g .
. s . . graflcos, asl como otras
Sistemas de publicacién e intercambio de o .
informacion en Internet: webs, blogs, correo p05|b|I|dades de disefo.
electrénico, almacenamiento de informacién en 20% 3.2. Utiliza funciones basicas de las
la nube y otras plataformas. . .
o N S hojas de célculo para elaborar el
Seguridad informatica basica en la publicacion e
intercambio de informacién. presupuesto en un proyecto 5%
Procesadores de texto: elementos basicos para tecnolégico.
la elaboracién de documentos que integren
texto e imagenes.
Iniciacién al manejo de la hoja de calculo: 3.3. Crea presentaciones mediante o
realizacion de calculos con funciones bdsicas. aplicaciones informaticas. SA’
Elaboracion de presentaciones: utilidades vy ~
elementos de disefio y presentacion de la 4. Elaborar programas 4.1. Crea pequenos programas
informacion. x Fundamentos y recursos basicos sencillos mediante informaticos utilizando recursos
de programacion. L. : o,
ropios fundamentales de 5%
Lenguajes de programacion con interfaz grafica. entornos de aprendlzaje prop . .,
de lenguaje de lenguaje de programacién de
9 109 entorno grafico.
programacion de entorno 0% — g —
r4fico 4.2. Disefia y elabora la programacién
g ) de un juego sencillo, animacién o 5%
. . . . . (/]
historia interactiva mediante un
entorno de programacioén grafico.
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TECNOLOGIAS 32 E.S.O

. Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables
Contenidos
%
BLOQUE 1 Procesos de resolucion de problemas tecnolégicos
e Andlisis de objetos 1. Analizar las etapas 1.1. Realiza el analisis desde

técnicos: socio- necesarias para la creacion de distintos puntos de vista objetos 2%
economico, funcional, formal y un producto tecnoldgico desde y sistemas técnicos y su ?

técnico. su origen hasta su influencia en la sociedad.

e Busquedas de informacion comercializacion, investigando 1.2. Busca informacién en internet
avanzadas en su influencia en la sociedad y 5% seleccionando las fuentes 29%
internet. proponiendo mejoras tanto adecuadas de forma critica y ?

e Creacién de nuevos objetos y su dgs_de el punto de vista _de su selectiva.
influencia en la sociedad. utilidad como de su posible 1.3. Valora de forma critica el impacto
Obsolescencia programada. impacto social. social, e_gonémico y amb_iental de 1%

e Repercusiones la creacién de nuevos objetos.

medioambientales del 2. Describir las operaciones 2.1. Elabora una hoja de proceso
proceso tecnoldgico. técnicas previstas en un plan especificando o las

« Hoja de proceso y despiece de de trabajo utilizando los condiciones técnicas 5%
un proyecto técnico. recursos materlales y para la construccidon de un

«  Seguridad e higiene en el trabajo. orgamza’twos con criterios de proyecto.

Riesgos economia, seguridad y 22. Reconoce las
respeto al medio ambiente y consecuencias

* laborales en el taller. valorando las condiciones del medioambientales de la actividad 5%

entorno de trabajo. 15% tecnoldgica y actia ?
responsablemente para reducir
su impacto.

2.3. Colabora y participa

activamente, en el trabajo en
grupo para la resolucién de 5%
problemas tecnolégicos, ?
respetando las ideas y opiniones
de los demas miembros.
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Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables
% %
BLOQUE 2 Expresién y comunicacion técnica
e Normalizacion, escala y acotacion | 1. Representar objetos 1.1. Dibuja objetos y sistemas técnicos en perspectiva
en dibujo técnico. mediante perspectivas caballera e isométrica empleando criterios 5%
e Representacion de objetos en aplicando criterios de normalizados de acotacion con claridad vy °
perspectiva: perspectiva caballera | hormalizacion. limpieza.
e isomeétrica. 20% 1.2. Usa aplicaciones informaticas de disefio grafico
e Aplicaciones informaticas de en dos vy ftres dimensiones para la
disefio grafico en dos y tres representacion de objetos y sistemas técnicos. 15%
dimensiones (2D y 3D).

*  Memoria técnica de un proyecto. 2. Explicar mediante 2.1. Elabora la memoria técnica de un proyecto
documentacion técnica las integrando los documentos necesarios Yy 2,5%
distintas fases de un producto empleando software especifico de apoyo.
desde su disefio hasta su 2.2. Presentadocumentacién técnica con
comercializacion. 5% claridad, orden y limpieza.

(4
2,5%
BLOQUE 3 Materiales de uso técnico
e Los plésticos: clasificacion, 1. Analizar las propiedades de 1.1. Reconoce los materiales de los que estan
propiedades y los materiales utilizados en la hechos objetos de uso habitual, relacionando 30%

« aplicaciones. construccion de objetos sus aplicaciones con sus propiedades.

e Otfros materiales de uso técnico. tecnolégicos reconociendo su 1.2. Valora el impacto ambiental de la extraccion,

Nuevos materiales. estru_ctur’a interna y uso vy deshecho de los plasticos y propone 10%

e Técnicas de mecanizado. unin relacionandola con las medidas de consumo responsable de

acabado ’ y propiedades que presentan y 50% productos y materiales técnicos.

o las modificaciones que se ° 1.3. Realiza una investigacion sobre las propiedades

. de: los plasticos. o puedan producir. y las aplicaciones de nuevos materiales
e Técnicas de fabricacion exponiendo los resultados mediante soporte

y conformado. Impresién 3D. informatico. 10%
e Normas de seguridad y salud en

el trabajo
e con utiles y herramientas.
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. Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables
Contenidos
%
BLOQUE 3 Materiales de uso técnico
e Los plésticos: clasificacion, 2. Manipular y mecanizar 2.1. Manipula las herramientas del taller
propiedades y materiales convencionales en operaciones basicas de
« aplicaciones. asociando la documentacién mecanizado, conformado, unién 'y 7,5%
e Otros materiales de uso técnico. técnica al proceso de produccion acabadq d_e los plasticos materiales
: de un objeto, respetando sus de uso técnico.
Nuevos materiales. o . ———
« Técnicas de mecanizado, unién y carapterlstlcas y emplgando 2.2. Describe el proceso de fabricacién
bad ’ técnicas y herramientas de productos mediante impresidon en 15%
acaba 0[ ) adecuadas con especial atencion 30% 3D identificando sus fases.
. d? '0_3 plasticos. o a las normas de seguridad y salud 2.3. Construye prototipos que den solucién
e Técnicas de fabricacion y a un problema técnico siguiendo el
conformado. Impresion 3D. plan de trabajo previsto y respetando
e Normas de seguridad y salud en el las normas de seguridad y salud en el 7,5%
trabajo trabajo
e con utiles y herramientas.

BLOQUE 4 Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

e Mecanismos de transmisién vy transformacion | 1. Identificar y analizar los 1.1. Analiza la ventaja mecanica en
de movimiento. Ventaja mecanica y relacion | mecanismos y  elementos distintos mecanismos, identificando 15%
de transmision. Analisis de su funcién en una | responsables de transformar los parametros de entrada y salida
maquina. y 'trar_msmitir movimieqtos, en y su relacion d.e' transmision.
o Magnitudes eléctricas basicas. Instrumentos maquinas Y sistemas, 1.2. Explica I_a funcién d? IO.S elementos
de medida. Ley de Ohm. Resolucién de | Megrados en unaestructura, que configuran una maquina o sistema
ircuitos eléctricos sencillos. serie, paralelo y desde gl_punto de. \_/|sta es’EructuraI
cireul ’ y mecanico, describiendo cémo se 40%
mixto. o transforma o transmite el movimiento
. Elemgntos comp_onentes de un circuito 70% y el funcionamiento general de la
eléctrico y electrénico. maquina.
e Potencia y energia. Consumo eléctrico. 1.3. Disefia y construye proyectos
e Sensores Yy actuadores electromecanicos tecnoldgicos  que permitan la
bésicos. transmision y transformacién de
e Entorno de software de programacion. movimiento.

0,
Instrucciones y estructuras de control de flujo He

fundamentales: if, if .. else y bucles de
repeticion.
e Programacion por ordenador de un sistema
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electromecanico automatico mediante una
plataforma de software y hardware abierto

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Contenidos
%
BLOQUE 4 Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
Mecanismos de transmision y | 2. Relacionar los efectos de la 2.1. Calcula el consumo eléctrico de diversos 15%
transformacion de movimiento. | energia eléctrica y su capacidad aparatos valorando su eficiencia energética. ©
Ventaja mecénica y relacisn de de conversion en otras 20% 2.2. Propone med,ida.s de ahorro faqergético en
transmision. Analisis de su funcién en | Manifestaciones energéticas, aparatos electricos y electronicos de uso 5%
una maquina. analizando su consumo energético. - cotidiano. f f
, L L 3. Disefiar y simular circuitos con .1. Disefia utilizando software especifico y
:Vlatgn'tUde:[S g elec(;'f'gasl_ dba%chas. simbologia adecuada y montar simbologia adecuada circuitos eléctricos y 2 5%
nstrumentos ce medida. Ley ¢ MM circuitos con elementos eléctricos y electronicos y simula su funcionamiento. o0
Resolucién de circuitos eléctricos g
. . . electronicos.
sencillos. serie, paralelo y mixto. 3.2. Mide utilizando los instrumentos de medida
Elementos componentes de un 20% adecuados el valor de las magnitudes 59,
circuito eléctrico y electrénico. 0 eléctricas basicas.
Potencia y energia. Consumo 3.3. Resuelve circuitos eléctricos y electronicos
eléctrico. aplicando la ley de Ohm para calcular las 10%
magnitudes eléctricas basicas.
Sensores . y . actuadores 3.4. Realiza el montaje de circuitos eléctricos vy 2.5%
electromecianicos basicos. electrénicos basicos. 19 /0
Entorno de software de programacion. | 4. Disefiar y montar circuitos de 41. Utiliza correctamente los elementos
Instrucciones y estructuras de control | control programado, que funcionen eléctricos y electronicos como sensores y
de flujo fundamentales: if, if .. else y | dentro de sistema técnico, actuadores en circuitos de  control 2,5%
bucles de repeticion. utilizando el entorno de ?Jggi?r?;i?ignto describiendo  su
Programacién por ordenador de un programacion y una placa 10° 4.2. Disefia y monta _circuitos _de _control
mediante una plataforma de software propuestas para un prototipo de forma 1070
y hardware abierto autébnoma.
4.3. Elabora un programa informatico que
controle el funcionamiento de un sistema 5%

técnico.
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; Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables
Contenidos
%
BLOQUE 5 Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién
e Elementos componentes de un sistema | 1. Describir las partes operativas de un 1.1. _ 'Identifica Ia.s partes de un ordenador y su 5%
informatico. Hardware: placa base, CPU, | equipo informatico y su funcion f1u2CIOLrJ]t'?'n el COnJuncth- - t _
. e . ) L. lnza agecuadamente equipos
memorias, .perlferlcos y dispositivos de informaticos y dispositivos electronicos de forma 2%
almacenamiento. Conexiones. auténoma y responsable.
e Software de un equipo informatico: 20% 1.3. Conoce los elementos basicos del sistema o
sistema operativo y programas basicos. operativo y los utiliza correctamente. 3%
i .Sistemasl de publicacion e intercambio de 1.4. Realiza operaciones basicas de organizacion y 5%
informacién en Internet: webs, blogs, almacenamiento de la informacion. ©
correo electrénico, almacenamiento de 1.5. Instala y maneja programas y software 5%,
informacién en la nube y oftras basicos. 0
plataformas. 2. Utilizar de forma segura de 2.1. Utiliza gspacios V\_/eb, plata_formas y’otros sistemas
o Seguridad informatica basica en la | SiStemas de intercambio de ?:Sptl)?]tse;g?emybgmcc;e informacion - de  forma 2%
publicacion e intercambio de informacion. | informacion.
e Procesadores de texto: elementos bésicos 10° 55 | Sidas d a0 aolicabi
s s .. Lonoce [as medidas de segurigad aplicables a
Para la elabora.CIO’n de documentos que OA una situacion de riesgo y emplea habitos de
integren texto e imagenes. proteccion adecuados. o
e Iniciacién al manejo de la hoja de calculo: 8%
realizacién de ciélculos con funciones
basicas.
e Elaboracién de presentaciones: utilidades 3|- tJtiIizar un equipo informatico para 3.1. E';?grr; é(tjigglsjmsgtl%imdaeirrgﬁii)iug?; fcﬁg%icrzﬁ
iseR i elaborar y comunicar proyectos ) ,
y glementolsj de disefio y presentacion de técnicos y proy que integren tablas, imagenes y graficos, asi
la informacion. ) como otras posibilidades de disefio.
e Fundamentos y recursos 20% 20%
basicos  de programacion.
e Lenguajes de programacion con interfaz
grafica.
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Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Contenidos
%
BLOQUE 2 Instalaciones en la vivienda
Instalaciones caracteristicas: 1. Describir los elementos que 1.1. Diferencia las instalaciones tipicas en una 3%
., P . ., componen las distintas vivienda. °
Instalacion eléctrica, instalacidon ) . L - —
R .. instalaciones de una vivienda y 1.2. Conoce la normativa bdsica que regula las 2%
de agua sanitaria, instalacion de las normas que regulan su 20% instalaciones de una vivienda. °
saneamiento. disefio y utilizacién. 1.3. Interpreta y maneja la simbologia empleada
Otras instalaciones: calefacci()n, en los esquemas de las distintas instalaciones 15%
. .. caracteristicas de una vivienda.
gas, aire acondicionado, - — - s - -
tel . 2. Realizar disefios sencillos de 2.1. Disefia con ayuda de software instalaciones
eec?munlcaC|ones y instalaciones caracteristicas de para una vivienda tipo con criterios de 10%
domdtica. una vivienda, empleando la eficiencia energética.
Normativa, simbologia, analisis simbologia adecuada y 20% 2.2. Realiza montajes de instalaciones
i ) (3 . .
y montaje de instalaciones e'x.perlmentar mon_t:?\ndolas caracterl_stlcas .de una vmepda y comprueba
. . fisicamente para verificar su su funcionamiento, trabajando de forma 10%
basicas. . ) ! )
) funcionamiento. colaborativa en el aula-taller, aplicando las
Ahorro energético en una normas de seguridad adecuadas.
vivienda. Arquitectura | 3. Valorar la contribucién al 3.1. Investiga y busca en la red medidas de
bioclimatica. ahorro energético que puede reduccién del consumo energético de una
roducir la arquitectura de la vivienda.
pro raurect 10% 10%
vivienda, sus instalaciones y los
habitos de consumo de sus
usuarios.
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Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables
%
BLOQUE 3 Electrénica
Electrénica analdgica. Analizar y describir el 1.1. Explica las caracteristicas y funcionamiento
Componentes bdsicos. Simbologia funcionamiento y la de  componentes  basicos:  resistor, 10%
y andlisis de circuitos elementales. aplicaciéon de un circuito Conde”_sador'd'Odf’ytra.”S'Stor' —
Aparatos de medida. Montaje de electrénico analdgico y sus 20% . Desc,r'k_’e el func|o’n§m|ento de un circuito
circuitos sencillos. componentes elementales. electronico  analogico formado - por
componentes elementales, calculando los 10%
Electronica digital. Sistemas de pardmetros  caracteristicos de  cada
numeracion. Algebra de Boole. componente.
Puertas légicas y funciones légicas. Entender los sistemas de 2.1. Realiza ejercicios de conversién entre los 5%
Mapas de Karnaugh. Aplicacién del numeracion y los principios diferentes sistemas de numeracién. 9
dlgebra de Boole aproblemas y leyes de la electrénica 2.2. Obtiene la tabla de verdad y la funcidn
tecnoldgicos basicos. digital y aplicarlo al disefio y 20% l6gica que responde a un problema 10%
Uso de simuladores para analizar el resolucion de  circuitos plantéado' ——
comportamiento de los circuitos electronicos digitales 2.3_. Obtiene la func.lon |6gica S|mlpI!f|cada y la
electrénicos analégicos y digitales. implementa mediante puertas logicas. 5%
Disefiar circuitos sencillos 3.1. Emplea simuladores para el disefio y andlisis
de electrénica analdgica y de circuitos electrdnicos, utilizando la 5%
digital  verificando  su simbologia adecuada.
funcionamiento mediante 10% 3.2. F'{ealiza el montaje de circuitos electrénicos
software de  simulacién basicos disefiados previamente, verificando
. X ’ su funcionamiento mediante aparatos de 5%
reallzanc.lo el montaje real medida, siguiendo las normas de seguridad
de los mismos. adecuadas en el aula-taller
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Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Contenidos
%
BLOQUE 4 Control y robética
Sistemas automaticos. Tipos de Analizar sistemas automaticos, 1.1. Analiza el funcionamiento de automatismos
sistemas de control: abierto vy diferenciando los diferentes en diferentes dispositivos técnicos 10%
cerrado. Componentes tipos de sistemas de control, habituales, diferenciando entre lazo abiertoy
caracteristicos de dispositivos de descrlbn_endo los componentes 20% cerra.do.. _ _
que los integran y valorando la 1.2. Distingue vy clasifica los diferentes
control. importancia de estos sistemas componentes que forman un sistema 10%
El ordenador como elemento de en la vida cotidiana. automatico de control.
programacién y control. Funciones.
Entradas y salidas de una Adquirir las habilidades y los 2.1. Realiza programas utilizando un lenguaje de
plataforma de control. Sefiales conocimientos para elaborar programacion, aplicando dichos programas a 10%
digitales y analégicas. x Lenguajes programas informdticos que una plataforma de control.
., . resuelvan problemas o 2.2. Utiliza correctamente la plataforma de
de programacion. \./a.rlables. tecnoldgicos utilizando tarjetas 20% control, realizando el montaje de los
Operadores. Bucle y condicionales. controladoras. diferentes componentes electrénicos que 10%
Aplicacion de plataformas de necesita para resolver un problema
control en la experimentacién con tecnoldgico.
prototipos disefiados. Disefar y desarrollar en grupo 3.1. Disefia y desarrolla un programa para
Disefio y construcciéon de robots. un robot que funcione de controlar un sistema automatico o un robot 15%
Grados de libertad. Caracteristicas forma auténoma en funcion de que funcione de forma auténoma en funcién
la informacién que reciba del de la realimentacién que recibe del entorno.
entorno, utilizando programas 3.2. Comprueba mediante programas de
de simulacién para verificar su 40% simulacién el funcionamiento de un robot, y 15%
funcionamiento y realizando su realiza su montaje fisico en el aula-taller.
montaje en el aula-taller. 3.3. Trabaja en grupo de forma participativa y
creativa, buscando informacién adicional y 10%

aportando ideas para el disefio y
construccion de un robot.
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Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Contenidos
%
BLOQUE 1 Tecnologias de la informacién y la comunicacién
Comunicacién. Tipos de sefiales. | 1. Analizar los elementos vy 1.1. Identifica y explica los diferentes tipos de
Sistemas de transmisién: sistemas que configuran la conexidn fisica entre un sistema emisor y un 2.5%
, . . , . comunicacién  alambrica e sistema receptor en la transmisién alambrica :
alambrica e inalambrica. inaldmbrica, definiendo los de datos.
Elementos vy dispositivos de tipos de conexién y los medios 5% |1.2. Describe las caracteristicas  mas
comunicacion aldmbrica e de comunicaciéon que se importantes de los distintos medios de
inaldmbrica. utilizan en ambos sistemas de comunicacién inaldmbrica, incidiendo en la 2.5%
L, transmision. telefonia mévil y en los sistemas de
Redes de comunicacion de datos. localizacién por satélite.
Tipos de redes de datos. [2. utilizar varias fuentes de 2.1. Conoce las caracteristicas de los distintos
Conexion a Internet. informacién para conocer los tipos de redes de comunicacién de datos. 5%
Sistemas digitales de intercambio diferentes tipos de redes de , —
) >, comunicacién de datos, y la 10% |2-2. Investiga de forma cronoldgica las formas
de informacion. evolucion del desarrollo de conexién a internet y realiza un trabajo
Publicacion e intercambio de tecnolégico de la conexién a sobre este tema para su exposicién en el 5%
informacion. Internet. aula.
3. Acceder a servicios de 3.1. Localiza, intercambia y publica informacion
intercambio y publicacién de a través de Internet utilizando distintas 5%
informacién digital utilizando plataformas como péginas web, blogs, correo 0
diferentes  plataformas e electrodnico, wikis, foros, redes sociales
interpretando y aplicando la 10% |3.2. Utiliza el ordenador como herramienta de
informacién recogida de forma busqueda de datos y es capaz de
adecuada. interpretarla y aplicarla en la realizacion de 5%

trabajos relacionados con contenidos de la
materia.
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Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables
%
BLOQUE 5 Neumatica e hidraulica
Introduccién a los fluidos. |1. Identificar los componentes 1.1. Identifica y clasifica los componentes
Propiedades. caracteristicos de los sistemas que forman parte de un sistema 10%
neumadticos e hidraulicos 24 idrauli
; ; : neumatico e hidrdulico.
Magthdes y unidades conociendo sus caracteristicas y 7
lead ~ - ) 1.2. Conoce la funcion de los componentes
empleadas. funcionamiento, manejando con basi de | ircuit ‘i
3si soltura la simbologia necesaria ?SICOS_ € 0? circuitos neumaticos €
Componentes basicos de los .
T o t dich o hidraulicos e interpreta correctamente 10%
circuitos neumaticos e para representar ichos 70% funci iento  dentro  d
hidrauli Simbolog elementos dentro de un circuito. su funcionamiento dentro de un
idraulicos. Simbologia. circuito.
Circuitos neumaticos e 1.3. Emplea la simbologia y nomenclatura
hidraulicos basicos. adecuadas para representar circuitos
- . . - 50%
Disefio Y simulacién. cuya finalidad sea la de resolver un
Aplicaciones industriales. problema tecnoldgico.
2. Experimentar con dispositivos 2.1. Disefia circuitos neumaticos e
fisicos o simuladores hidraulicos basicos para resolver un 10%
'“for"jaF'COS cireuitos problema tecnolégico planteado.
neumatlcos . € h|<.:lraiJI|cos 2.2. Realiza montajes de circuitos sencillos
sencillos previamente disefiados . S .
o neumadticos e hidraulicos bien con
y conocer las principales | di
aplicaciones de las tecnologias 30% compon(lentes reales 0 mediante 10%
hidraulica y neumatica. simulacién, trabajando de forma
colaborativa dentro de un grupo en el
aula-taller.
2.3. Conoce las principales aplicaciones de
las tecnologias hidrdulica y neumatica 10%
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Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Contenidos
%
BLOQUE 1 : Etica y estética en la interaccién en la red

Entornos virtuales: definicion, - 1.1 Interactia con habitos de seguridad o
interaccion, habitos de uso. 1. Adoptar C.?ndlletaS ty ha.b,'toj | adecuados en entornos virtuales. 10%
Seguridad en la interaccion en %%?v?c?&gnleins:iﬁ[grzgg:gg eﬁ 20% | 1.2 Aplica politicas seguras de utilizacion de
entornos virtuales. Uso correcto de la red contrasefnas para la proteccion de la 10%
nombres de usuario, datos personales. informacion personal.
Tipos de contrasefias, contrasefias | 2. Acceder a servicios de
seguras. intercambio y publicacion de 2.1 Realiza actividades de intercambio de
Ley de la Propiedad Intelectual. informacion digital con 10% | informacién con responsabilidad sobre 10%
Intercambio y publicacion de contenido criterios de seguridad y uso conceptos como la propiedad intelectual.
legal. responsable.
Materiales sujetos a derechos de autor o
y materiales de libre distribucion 3.1 Consulta distintas fuentes y navega
alojados en la web. conociendo la importancia de la identidad 10%
Identidad digital. Suplantacién de la | 3. Reconocer y comprender los digital y los tipos de fraude de la web.
identidad en la red, delitos y fraudes. derechos de los materiales 20%

alojados en la web. 3.2 Diferencia el concepto de materiales

sujetos a derechos de autor y materiales de 10%

libre distribucion y los usa de forma
adecuada en sus producciones.
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. Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables
Contenidos
%
BLOQUE 2 : Ordenadores, sistemas operativos y redes
Arquitecturas de ordenadores. 1. Conocer la arquitectura de un 1.1 Identifica componentes fisicos de un o
Componentes fisicos de un ordenador, identificando sus o,rde_nador, des_gr|b|endo sus caracteristicas 5%
ordenador, hardware. Funciones y componentes basicos y 10% | tecnicasy funcién en el conjunto.
conexiones. describiendo sus 1.2. Describe las conexiones entre los 50/
Sistemas operativos: tipos, caracteristicas componentes fisicos de un ordenador. ©
funciones y componentes. Software 2.1 Diferencia los tipos de sistemas operativos 5%
libre y software de propietario. describiendo sus caracteristicas y elementos. 2
C.or?flgurac.;lon y admlnlstramon de 2. Configurar y utilizar el 2.2 Configura los elementos basicos del sistema
distintos sistemas operativos. ; ; operativo y de accesibilidad del equipo 57
N - sistema operativo op 0y quip °
Organizacion y almacenamiento de : o o informatico.
la informacion en distintos sistemas identificando los elementos | 20% 2.3 Realiza operaciones basicas de 5%
operativos. Herramientas de un que lo componen y su organizacién y almacenamiento de la
sistema operativo. funcion en el conjunto. informacion.
Software y utilidades basicas de un 2.4 Utiliza las aplicaciones de actualizacion y
equipo informatico. mantenimig_nto del sistema operativo con 5%
Redes de ordenadores: definicion, ;e:p?nsalb'“daf?' g — [ desd
tipos y topologias 5 nstafa s? ware edpropo_st!to g?n_era esde 59%
" - i ) i i i iversas fuentes como dispositivos fisicos o 0
Tipos de conexiones: alambricas e 3. Gl_esF'ona_'j Iadeta;ac'on 3(; 10% internet.
inalambricas. eliminacion de so tware de © [ 3.2 Desinstala aplicaciones utilizando las
Configuracion de redes: dispositivos proposito general. herramientas adecuadas con criterios de 5%
fisicos, funcion y conexiones. seguridad
Protocolos de comunicacion entre 4.1. |dentifica los dispositivos fisicos necesarios
equipos para comunicar equipos en red, describiendo sus 3%
4. Analizar los elementos y caracteristicas y su funcion en el conjunto
SIStem_aS que cor’1f|guran la 10% | 4.2. Describe las diferentes formas de conexién 3%
comunicacion alambrica e en la comunicacion entre dispositivos digitales. o
inalambrica.
4.3. Conoce los protocolos de comunicacion 4¢y
entre equipos. o
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. Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables
Contenidos
%
BLOQUE 3 : Organizacion, diseno y produccién de informacion digital
Aplicaciones informaticas de 1.1. Elabora y maqueta documentos de texto
escritorio. Tipos y componentes con aplicaciones informaticas que facilitan
basicos: la inclusién de tablas, imagenes, formulas, 5%
Procesador de textos: utilidades y graficos, asi como otras posibilidades de ©
o . . 1. Utilizar aplicaciones disefio e interactia con otras
elemgntos de .dllseno y presentacion . . .p o caracteristicas del programa.
de la informacion. informaticas de escritorio o > :
Hojas de calculo: calculo ara la produccion de 15% 1.2. Produce informes que requieren el empleo ()
] - : y P p de hojas de célculo, que incluyan 5/)
obtencion de resultados textuales, documentos. resultados textuales, numéricos y graficos.
numericos y graficos. L 1.3. Disefia bases de datos sencillas y utiliza su
Bases de”datos: organizacion dg’la funcionalidad para consultar datos, 59,
informacién, consulta y generacion organizar la informacion y generar 0
de informes. documentos.
Elaboracion de presentaciones: 2.1. Integra elementos multimedia, imagen y
utilidades y elementos de disefio y texto en la elaboracion de presentaciones o
presentacion de la informacion. adecuando el disefio y maquetacion al 5%
Dispositivos y programas de Egn%aje y al publico objetivo al que va
adquisicion de elementos i Ingido
muqltimedia‘ imagen, audio y video 2. Elaborar contemd_os de 2.2. Emplea dispositivos de captura de imagen,
Pro ramaslde edici(,')n de element(;s imagen, audio y video y audio y video guardando los archivos en el 5%
Jramas c N desarrollar capacidades formato adecuado
multimedia: imagen, audio y video. . . . P
s para integrarlos en 20% 2.3. Edita mediante software especifico
Uso de elgfnentos multlmefjla enla diversas producciones o imagenes y crea nuevos materiales en 5¢y
magquetacion de presentaciones. ’ diversos formatos con responsabilidad y ©
Aplicaciones para dispositivos autonomia.
moviles. Herramientas de desarrollo 2.4. Realiza producciones sencillas integrando
y utilidades basicas. video y audio, utilizando programas de 5%
edicién de archivos multimedia
3.1. Utiliza de forma adecuada distintas
e . . aplicaciones para dispositivos méviles de o
3. Ut|||zar.apl|caC|ones y uso cotidiano y del entorno educativo. 5%
herramientas de desarrollo .
en dispositivos moviles
para resolver problemas 15%
(] - L .
concretos. 3.2. Disefia y crea aplicaciones sencillas para 10%
dispositivos moviles. ©
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Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables
%
BLOQUE 4 : Seguridad informatica
e Definicion de seguridad 1.1. Identifica las amenazas a la seguridad los
informaticas activa y pasiva. equipos ir.1’forma'tico.s, su capacidad de.
propagacion y describe las consecuencias que o
* Seguridad activa: uso de pueden tener tanto para el equipo informatico 5A
contrasefias seguras, encriptacion 1. Adoptar conductas de como para los datos.
de datos y uso de software de seguridad activa y pasiva en .
seguridad. la proteccion de datos y en 25% 1.2. Emplea medidas de seguridad activay
e Seguridad pasiva: dispositivos fisicos el intercambio de pasiva con asiduidad y habitos de 10%
de proteccién, elaboracién de informacion proteccidn adecuados.
copias de seguridad y particiones " "
del disco duro. 1.3. Utiliza de forma responsable
e Riesgos en el uso de equipos distintos programas y aplicaciones de 10%
informaticos. Tipos de malware. proteccidn de equipos informaticos.
e Software de proteccién de equipos 2.1. Identifica los principales peligros
informaticos. Antimalware. derivados de la navegacion por 5%
e Seguridad en internet. Amenazas y internet y sus consecuencias en el
consecuencias en el equipo y los 2. Reconocer los peligros usuario, en el equipo y en los datos.
datos. derivados de la navegacion 2.2. Emplea medidas adecuadas de
e  Seguridad de los usuarios: por internet y adoptar 25% proteccion en la navegacion por 10%
suplantacién de identidad, conductas de seguridad en internet.
ciberacoso, ... la navegacion. 2.3. Describe la importancia de la
e Conexién de forma segura a redes . actualizacion del software de
WIFL proteccién y el empleo de 10%
antimalware y de cortafuegos para
garantizar la seguridad.
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Contenidos P J
%
BLOQUE 5. Publicacion y difusion de contenidos
Recursos compartidos en redes . . 1.1 Realiza actividades que requieren
. ) . Utilizar diversos recursos de . o
locales y virtuales: dispositivos, . ) . . compartir recursos en redes locales y 5%
intercambio de informacion .
programas y datos. conociendo las virtuales.
Software para compartir informacién caracteristicas y I 10% |1.2 Utiliza los recursos que nos ofrecen las
plataformas de trabajo colaborativo y L ., nuevas tecnologias 'y  sucesivos o
comunicacion o conexion T 5%
en la nube. desarrollos para la publicaciéon vy
) entre ellos. o .
Creacion de paginas web. difusién de contenidos
Introduccién al lenguaje HTML vy 2.1 Integra y organiza elementos textuales
editores de paginas web. y gréficos en estructuras 10%
Disefio y elaboracidon de espacios web hipertextuales.
para la publicacidon de contenidos con Elaborar y publicar 2.2 2.2. Disefia paginas web y conoce los
elementos textuales, graficos vy contenidos en la web protocolos de publicacién, bajo 10%
multimedia en la web (blogs, wikis, ...) integrando informacion 30% estandares adecuados y con respeto a 0
Protocolos de publicacién y textual, numérica, sonora y los derechos de propiedad.
estandares de accesibilidad en el grafica. 2.3 2.3. Elabora un espacio web (blog, wiki,
disefio de paginas web. ..) para la publicacién y difusiéon de 10%
contenidos mediante el uso de 0
herramientas web gratuitas
3.1 Aplica los estdndares de publicacion de 5%
Conocer los estandares de contenidos web. 0
publicacién y emplearlos en
la produccion de paginas 10%
web y herramientas TIC de 3.2 Participa colaborativamente  en
caracter social. diversas herramientas TIC de caracter o
) . . 5%
social y gestiona las propias de forma
responsable y auténoma.
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%
BLOQUE 6. Internet, redes sociales, hiperconexion
Internet: definicion, protocolos o 1.1. Describe los servicios que ofrece internet y
d . ., . . d 1. Conocer las caracteristicas sus posibilidades tanto en el dambito educativo 5%
) € comunicacion, servicios de basicas de internet y los 10% como en el profesional, personal y de ocio.
internet. servicios y posibilidades que 9 [12. Conoce y explica los protocolos de
Direcciones IP, servidores vy ofrece. comunicacion, asi como la denominacion de los 5%
.. elementos propios de internet.
dominios.
. . .. 2.1. Accede a servicios web y plataformas desde
ACCG.S.O y Eal"tICIpIa(i[IOfn en diversos dispositivos electrér:/icF:Js. 3%
servicios we atarormas A hi
X y p_ . 2. Desarrollar- habitos en el .uso 2.2. Realiza intercambio de informacién de
desde diversos dispositivos de herramientas que permitan forma segura en distintas plataformas en las que 4%
electrdnicos. la accesibilidad a las | 10% |estd registrado y que ofrecen servicios de ©
Redes sociales: evolucion, p'roducj'c'lones ,d('asde diversos formacion, ocio, etc
s . dispositivos mdviles. ) ) ] »
caracteristicas y tipos. 2.3. Sincroniza la informacién entre un 3%
Canales de distribucidn de dispositivo movil y otro dispositivo. ©
contenidos multimedia. 3. Emplear el sentido critico y
Publicaciéon y accesibilidad de desarrollar habitos adecuados 31, Partici ’ ; d ial
. . . o .1. Participa activamente en redes sociales con o
los contenidos. -en el usc.),e lnterca,mblo de la 10% criterios de seguridad y responsabilidad. 10%
informacion a través de redes
sociales y plataformas.
4. Publicar y relacionar mediante o
hiperenlaces informacién en 4'1't F(Tplea ltc.anaclfs de cfls.trlbucuin . lde
. o contenidos multimedia para alojar materiales o
cana!es . de conte'nldos 20% propios y enlazarlos con otras producciones, 20%
!'nultlmedlaé. pr(.adsentaCIones, respetando los derechos de autor.
imagen, audio y video
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