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1. Introduccion

1.1. Caracteristicas de la materia o ambito

Si en otras épocas histéricas era la palabra, tanto en su expresién oral como escrita, la principal
forma de expresion y de transmisién de ideas y sentimientos, no cabe duda de que en la época en
la que estamos inmersos la imagen ha cobrado un protagonismo sin precedentes en ninguna otra
época de la historia de la humanidad.

La expresion artistica es fundamental para la vida del ser humano y el desarrollo de las sociedades
en las que convive, tiene lenguajes propios que la convierten en una forma de comunicacion universal
y al mismo tiempo permite una diversidad de manifestaciones tan amplias como la creatividad de las
distintas culturas. La materia de Educacion plastica visual y audiovisual ofrece una relacion directa y
practica con todas las competencias clave y, por su naturaleza integradora e interdisciplinar, es
fundamental en esta etapa de desarrollo del alumnado, teniendo como finalidad principal
proporcionar las herramientas y recursos que le permitan analizar y comprender la realidad natural,
social y cultural que le rodea, al mismo tiempo que aprende a expresar, de forma creativa y critica,
sus sentimientos, ideas y experiencias.

La materia parte de los bloques impartidos, supuestamente, en la Educaciéon Primaria en el area de
Educacion Artistica. La parte destinada a la educacion plastica ya anticipaba los mismos bloques de
los que parte la materia en ESO, bajo las denominaciones de educacion audiovisual, dibujo técnico
y expresion artistica.

El bloque Expresion Plastica experimenta con materiales y técnicas diversas en el aprendizaje del
proceso de creacion. Se intenta dar al alumnado una mayor autonomia en la creacién de obras
personales, ayudando a planificar mejor los pasos a seguir en la realizacién de proyectos artisticos,
tanto propios como colectivos.

Se analizan las caracteristicas del lenguaje audiovisual, desde el cual se realiza el analisis critico de
las imagenes que nos rodean. Se realiza también especial hincapié en el uso de las Tecnologias de
la Informacién y la Comunicacion aplicadas a la imagen.

En el bloque Dibujo Técnico se trasladan conocimientos tedrico-practicos sobre diferentes formas
geomeétricas y sistemas de representacion y se aplican estos conocimientos a la resolucion de
problemas y a la realizacion de distintos disefnos.

Es importante que el alumnado no se convierta en mero observador pasivo de nuestra cultura y de
la realidad social (una sociedad filtrada por referencias estéticas de todo tipo, presentes tanto en sus
procesos de socializacion, como de construccion de identidad), por lo que es necesaria una
formacion amplia a través de la actividad plastica, ya que es un medio idoneo para formar ciudadanos
activos, criticos y sensibles con el entorno que los rodea, y de esta forma, conseguir que sean
capaces de interactuar con su entorno, analizando y entendiendo los constantes y masivos mensajes
que en la actualidad se transmiten a través de imagenes y medios audiovisuales para después poder
crear soluciones originales.
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La Educacion Plastica es determinante para aprender a analizar y resolver problemas de forma
creativa en diferentes areas del conocimiento reforzando, al mismo tiempo, los contenidos trabajados
en el resto de materias de la etapa.

Gracias al estudio y experimentacion con los diversos lenguajes y codigos visuales y audiovisuales,
el discente podra sentirse capaz de manejar distintas herramientas y recursos en diferentes
contextos, respondiendo a sus necesidades expresivas y comunicativas.

La formacion en esta etapa engloba el aprendizaje de los distintos lenguajes plasticos, desde el cine,
la fotografia, el disefio hasta el dibujo técnico. Estos recursos son fundamentales para asimilar
contenidos de otras areas y suponen la base fundamental para futuros estudios, respondiendo a las
necesidades comunicativas actuales, profundizando en el proceso creativo para resolver problemas
de la realidad cotidiana y el uso determinante de las nuevas tecnologias como medio expresivo.

1.2. Composicion del departamento

En este curso el Departamento de Dibujo esta formado por:

Alvaro Gonzalez Huertas (Jefe de Departamento).
1.3. Organizacion de las materias del Departamento

Al estar compuesto por un unico profesor, todas las materias seran impartidas por el mismo:

e Proyectos de Artes Plasticas y Visuales (1°ESO)

o Educacion Plastica, Visual y Audiovisual (2°ESO)

e Educacion Plastica, Visual y Audiovisual (3°ESO)

o Expresion Artistica (4°ESO)

e Dibujo Técnico | (1° Bachillerato Cientifico-Técnico)
e Dibujo Técnico Il (2° Bachillerato Cientifico-Técnico)

1.4. Base legal

e Ley LOMLOE: Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre.

e R.D. Curriculo: 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las
ensefanzas minimas de la ESO.

o R.D. 243/2022, de 5 de abril, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de
Bachillerato.

o D. Curriculo CLM: Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacién vy el
curriculo de Educacién Secundaria Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-La
Mancha. Y Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo
de Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.

o Decreto Evaluacion: D.8/2022, de 8 de febrero, por el que se establece la evaluacion,
promocion y titulacion en la ESO y Bachillerato.
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o Orden 186/2022 y Orden 187/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion,
Cultura y Deportes, por las que se regulan la evaluacién en la etapa de Educacién Secundaria
Obligatoria y en Bachillerato, en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.

¢ Orden Diversificacién: Orden 166/2022, de 2 de septiembre, de la Consejeria de Educacion,
Cultura y Deportes, por la que se regulan los programas de diversificacién curricular en la
etapa de Educaciéon Secundaria Obligatoria en Castilla-La Mancha.

o Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusién educativa del
alumnado en la comunidad auténoma de Castilla la Mancha (DOCM 23 de noviembre de
2018).

2. Orientaciones metodoloégicas, didacticas y orientativas

La metodologia didactica se entiende como el conjunto estrategias, procedimientos y acciones
organizadas y planificadas por el profesorado, con la finalidad de posibilitar el aprendizaje del
alumnado y el logro de los objetivos planteados. Ven su concrecion curricular en las situaciones de
aprendizaje.

Para la elaboracion de la metodologia se tienen en cuenta las propuestas de mejora escritas en la
Memoria del Departamento 2022-23, poniendo énfasis en estrategias para lograr la creatividad y una
gestion de aula mas efectiva.

2.1. Metodologia general

Los principios psicopedagdgicos generales surgen de las teorias del proceso de ensehanza y
aprendizaje, que, a su vez, se desprenden del marco tedrico o paradigma que las ampara. Nuestro
enfoque se basa en los principios generales o ideas-eje siguientes:

1. Partir del nivel de desarrollo del alumno. Este principio exige atender simultaneamente al nivel
de competencia cognitiva correspondiente al nivel de desarrollo en el que se encuentran los
alumnos, por una parte, y a los conocimientos previos que estos poseen en relacién con lo
que se quiere que aprendan, por otra. Esto se debe a que el inicio de un nuevo aprendizaje
escolar debe comenzar a partir de los conceptos, representaciones y conocimientos que ha
construido el alumno en sus experiencias previas.

2. Asegurar la construccién de aprendizajes significativos y la aplicacion de los conocimientos a

la vida. Para asegurar un aprendizaje significativo deben cumplirse varias condiciones. En
primer lugar, el contenido debe ser potencialmente significativo (significatividad), tanto desde
el punto de vista de la estructura légica de la materia que se esta trabajando como de la
estructura psicoldgica del alumno. En segundo lugar, es necesario que el alumno tenga una
actitud favorable para aprender significativamente, es decir, que esté motivado para conectar
lo nuevo que esta aprendiendo con lo que él ya sabe, con el fin de modificar las estructuras
cognitivas anteriores.
Si se producen aprendizajes verdaderamente significativos, se consigue uno de los objetivos
principales de la educacién: asegurar la funcionalidad de lo aprendido; es decir, que los
conocimientos adquiridos puedan ser utilizados en las circunstancias reales en las que los
alumnos los necesiten (transferencia).
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3.

Facilitar la realizacién de aprendizajes significativos por si solos.

Es necesario que los alumnos sean capaces de aprender a aprender. Para ello hay que
prestar especial atencién a la adquisicion de estrategias de planificacién del propio
aprendizaje y al funcionamiento de la memoria comprensiva. La memoria no es solo el
recuerdo de lo aprendido, sino también el punto de partida para realizar nuevos aprendizajes.
Cuanto mas rica sea la estructura cognitiva donde se almacena la informacién y los
aprendizajes realizados, mas facil sera poder realizar aprendizajes significativos por uno
mismo. Para ello, se les plantean nuevos retos que les exigen llevar a cabo este aprendizaje
significativo, siempre con la guia del profesor.

Modificar esquemas de conocimiento. La estructura cognitiva de los alumnos se concibe
como un conjunto de esquemas de conocimiento que recogen una serie de informaciones,
que pueden estar organizadas en mayor o menor grado y, por tanto, ser mas o menos
adecuadas a la realidad.

Durante el proceso de aprendizaje, el alumno deberia recibir informaciones que entren en
contradiccién con los conocimientos que hasta ese momento posee y que, de ese modo,
rompan el equilibrio inicial de sus esquemas de conocimiento. Superada esta fase, volvera el
reequilibrio, lo que supone una nueva seguridad cognitiva, gracias a la acomodacion de
nuevos conocimientos, pues solo de esa manera se puede aprender significativamente.
Entrenar diferentes estrategias de metacognicién. Una manera de asegurar que los alumnos
aprenden a aprender, a pensar, es facilitarles herramientas que les permitan reflexionar sobre
aquello que les funciona bien y aquello que no logran hacer como querian o se les pedia; de
esta manera consolidan formas de actuar exitosas y descartan las demas. Ademas, mediante
la metacognicion, los alumnos son conscientes de qué saben y, por lo tanto, pueden
profundizar en ese conocimiento y aplicarlo con seguridad en situaciones nuevas
(transferencia), tanto de aprendizaje como de la vida real.

Potenciar la actividad e interactividad en los procesos de aprendizaje. La actividad consiste
en establecer relaciones ricas y dinamicas entre el nuevo contenido y los conocimientos
previos que el alumno ya posee. No obstante, es preciso considerar que, aunque el alumno
es el verdadero artifice del proceso de aprendizaje, la actividad educativa es siempre
interpersonal, y en ella existen dos polos: el alumno y el profesor.

Podemos decir que la intervencién educativa es un proceso de interactividad profesor-alumno o
alumno-alumno, en el que conviene distinguir entre aquello que el alumno es capaz de hacer y de
aprender por si solo y lo que es capaz de aprender con la ayuda de otras personas. La zona que se
configura entre estos dos niveles (zona de desarrollo préximo) delimita el margen de incidencia de la
accion educativa. El profesor debe intervenir en aquellas actividades que un alumno no es capaz de
realizar por si mismo, pero que puede llegar a solucionar si recibe la ayuda pedagdgica conveniente.

En la interaccidon alumno-alumno, hemos de decir que las actividades que favorecen los trabajos
cooperativos, aquellas en las que se confrontan distintos puntos de vista o en las que se establecen
relaciones de tipo tutorial de unos alumnos con otros, favorecen muy significativamente los procesos
de aprendizaje.
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Principios didacticos

Estos principios psicopedagogicos implican o se concretan en una serie de principios didacticos, a
través de los cuales se especifican nuevos condicionantes en las formas de ensefianza-aprendizaje,
que constituyen un desarrollo mas pormenorizado de los principios metodoldgicos establecidos en el
curriculo:

Asegurar la relacion de las actividades de ensefanza y aprendizaje con la vida real del
alumnado, partiendo, siempre que sea posible, de su propia experiencia.

Disefar actividades de ensefianza-aprendizaje que permitan a los alumnos establecer
relaciones sustantivas entre los conocimientos y experiencias previas y los nuevos
aprendizajes, facilitando de este modo la construcciéon de aprendizajes significativos.
Organizar los contenidos en torno a ejes que permitan abordar los problemas, las situaciones
y los acontecimientos dentro de un contexto y en su globalidad.

Favorecer la interaccién alumno-profesor y alumno-alumno, para que se produzca la
construccion de aprendizajes significativos y la adquisicion de contenidos de claro
componente cultural y social.

Potenciar el interés espontaneo de los alumnos en el conocimiento de los cddigos
convencionales e instrumentos de cultura, aun sabiendo que las dificultades que estos
aprendizajes conllevan pueden desmotivarles; es necesario preverlas y graduar las
actividades en consecuencia.

Tener en cuenta las peculiaridades de cada grupo y los ritmos de aprendizaje de cada alumno
en concreto, para adaptar los métodos y recursos a las diferentes situaciones.

Proporcionar continuamente informacion al alumno sobre el momento del proceso de
aprendizaje en el que se encuentra, clarificando los objetivos que debe conseguir, haciéndole
tomar conciencia de sus posibilidades y de las dificultades que debe superar, y propiciando
la construccion de estrategias de aprendizaje innovadoras.

Impulsar las relaciones entre iguales proporcionando pautas que permitan la confrontacion y
modificacion de puntos de vista, la coordinacién de intereses, la toma de decisiones
colectivas, la ayuda mutua y la superacion de conflictos mediante el dialogo y la cooperacion.
Para potenciar este punto y no sélo a nivel del Dpto.; el centro esta elaborando un Plan para
la Igualdad de Oportunidades entre Mujeres y Hombres a propuesta de la Junta de Castilla la
Mancha para que sirva como instrumento para las Administraciones Publicas, con principios
estrechamente relacionados con los valores de igualdad y coeducacion.

Disefiar actividades para conseguir la plena adquisicién y consolidacion de contenidos
teniendo en cuenta que muchos de ellos no se adquieren Unicamente a través de las
actividades desarrolladas en el contexto del aula, pero que el funcionamiento de la escuela
como organizacion social si puede facilitar: participacion, respeto, cooperacién, solidaridad,
tolerancia, libertad responsable, etc.

2.2. Metodologia especifica

La finalidad esencial de la «Educacion Plastica Visual y Audiovisual» es, por una parte, dotar al
alumno de los recursos necesarios para poder expresarse con lenguaje grafico plastico y, por otra,
poder juzgar y apreciar el hecho artistico.
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La ensefianza y el aprendizaje del area se ven facilitados por el desarrollo intelectual desde el
pensamiento concreto hasta el pensamiento formal. La didactica de esta area ha de partir de la
apreciaciéon de lo mas cercano para llegar a lo mas lejano. Se trata, ante todo, de que el alumno
asimile el entorno visual y plastico en que vive.

En esta interaccion con el entorno tienen un papel importante las manifestaciones del arte popular,
que pueden encontrarse no importa en qué lugar y que contienen valores estéticos cuyo analisis y
aprecio contribuyen a educar la sensibilidad artistica. Al tiempo, se debe ayudar, estimular e
intercambiar ideas en las aulas para lograr una creciente sensibilidad hacia el hecho artistico
teniendo como referencia la obra de los grandes artistas.

La realidad cotidiana, tanto natural como de imagenes y hechos plasticos, en la que viven inmersos
los alumnos y donde estan los objetos de los distintos disefios y las imagenes transmitidas por los
medios —cine, televisién, imagen digital, etc.—, debera ser siempre el punto de partida del area.

El principal objetivo de la ensefianza de la Educacion Plastica y Visuales que los alumnos adquieran
la capacidad de apreciar en su entorno visual, tanto en la naturaleza como en la creacién humana,
los valores propios de las artes visuales y sepan expresar sus sentimientos, ideas y vivencias por
medio del lenguaje visual y plastico.

Ademas, la concrecion del area contribuira al desarrollo de las siguientes capacidades:

o Perceptivas y cognitivas, como percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas,
identificar las relaciones del lenguaje visual y plastico con otros lenguajes e investigar
diversas técnicas plasticas y visuales.

o Estéticas y creativas, como apreciar el hecho artistico, desarrollar la creatividad y expresar
su lenguaje personal.

e Sociales y afectivas, como respetar, apreciar y aprender a interpretar otros modos de
expresion visual y plastica, relacionarse con personas y participar en actividades de grupo.

¢ De planificacion, toma de decisiones y evaluacion, como determinar las fases del proceso de
realizacién de una obra, analizar sus componentes para adecuarlos a los objetivos y revisar
al acabar cada una de las fases.

En suma, la Educacion Plastica y Visual:

e Permite el desarrollo de actitudes y habitos de analisis y reflexion.

e Proporciona técnicas Utiles para enfrentarse a situaciones diversas.

e Fomenta el espiritu critico y la creatividad.

¢ Hace posible la captaciéon del lenguaje de las formas, contribuyendo al desarrollo de la
sensibilidad.

o Permite que se pueda llegar a valorar y disfrutar del patrimonio artistico como exponente de
nuestra memoria colectiva.

e Desarrolla la capacidad de abstraccion para la comprensién de numerosos trazados y
convencionalismos.

e Posibilita la adquisicién de destrezas vinculadas al orden y cuidado en los procesos de
elaboracion de los trabajos.
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La educacion es un proceso constructivo en el que la actitud que mantienen profesor y alumno
permite el aprendizaje significativo. El alumno se convierte en motor de su propio proceso de
aprendizaje al modificar él mismo sus esquemas de conocimiento. Junto a él, el profesor ejerce el
papel de guia que asegure que el alumno podra utilizar lo aprendido en circunstancias reales, bien
llevandolo a la practica, bien utilizandolo como instrumento para lograr nuevos aprendizajes.

Por lo que respecta a los recursos metodolégicos, la Educacién Plastica y Visual contemplara los
mismos principios de caracter psicopedagdgico que constituyen la referencia esencial para un
planteamiento curricular coherente e integrador entre todas las areas de una etapa que debe reunir
un caracter comprensivo a la vez que respetuoso con las diferencias individuales. Son los siguientes:

e Nuestra actividad como profesores sera considerada como mediadora y guia para el
desarrollo de la actividad constructiva del alumno.

o Partiremos del nivel de desarrollo del alumno, lo que significa considerar tanto sus
capacidades como sus conocimientos previos.

e Promoveremos la adquisicion de aprendizajes funcionales y significativos.

o Buscaremos formas de adaptacion en la ayuda pedagdgica a las diferentes necesidades del
alumnado.

e Fomentaremos el desarrollo de la capacidad de socializacion y de autonomia del alumno.

Se desarrollara la capacidad creadora en las experiencias de los trabajos de los alumnos. Para ello
se protegera la expresion individual y se estimularan la iniciativa y la espontaneidad. Esta es una
ensefianza activa con respuestas inmediatas donde el alumno debe buscar soluciones en vez de
esperar la respuesta del profesor.

La concrecion de los principios se plasmara en la busqueda sistematica de la construccién de
procedimientos del siguiente tipo:

o Analisis y clasificacién de lenguajes visuales del entorno.

¢ Identificaciéon y comparacion de texturas del entorno.

o Descripciones, comparaciones y representaciéon de formas.

o Diferenciaciones y representaciones de matices.

¢ Reconocimiento y utilizacion de distintos soportes y técnicas.

En relacién a los recursos ambientales y materiales tendremos en cuenta que en nuestro contexto
cultural, gran numero de los estimulos que recibimos son de naturaleza tactil o visual. Esta
informacion proviene de dos grandes fuentes: la que proporciona la naturaleza y la que proviene de
la actividad y creacion humana, donde estan incluidos el disefio y las artes en general.

Se utilizaran varios métodos didacticos, entremezclandolos:

Interrogativo: preguntar frecuentemente a los alumnos conforme avanzamos en el desarrollo de
cada unidad. Es una buena forma de conocer el punto de partida y animarlos a participar.

Inductivo: partiendo del analisis de fendbmenos o manifestaciones particulares, llegamos a la
generalizacion.
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Deductivo: aplicar a fendmenos concretos proposiciones de caracter general.

Investigativo: propiciar procesos de busqueda y elaboraciéon de informaciones para favorecer la
construccion de nuevos conocimientos.

Dialéctico: llegar a conclusiones tras sucesivas fases de andlisis y sintesis entre todos.
2.3. Actividades y estrategias de ensefianza aprendizaje

Las actividades son la manera activa y ordenada de llevar a cabo las estrategias metodoldgicas o
experiencias de aprendizaje. Unas experiencias determinadas (proyecto, investigacion, centro de
interés, clase magistral, etc.) conllevaran siempre un conjunto de actividades secuenciadas vy
estructuradas.

El principio de actividad es fundamental en la ensefianza actual. En este sentido, en las experiencias
de aprendizaje debemos tener en cuenta los conocidos principios de la ensefianza de lo préximo a
lo distante, de lo facil a lo dificil, de lo conocido a lo desconocido, de lo individual a lo general y delo
concreto a lo abstracto; asi como también los principios que actualmente postula el aprendizaje
significativo, los cuales suponen una nueva manera de ver el planteamiento de las actividades del
aula:

e Para adquirir un nuevo conocimiento, el individuo tiene que poseer una cantidad basica de
informacion respecto a él (esquemas cognitivos relacionales y no acumulativos).

o Consecuencia: actividades previas, diagndstico inicial, material introductorio.

e Se han de formar nuevos esquemas mediante los cuales se pueda organizar el conocimiento.

o Consecuencia: actividades de tratamiento de la informacion, actividades individuales y en
grupo.

e Los nuevos esquemas se han de reajustar, han de permitir la acomodaciéon de la nueva
informacién para que sean eficaces.

e Consecuencia: actividades complementarias, revision de aspectos no aprendidos, nueva
secuencia.

No podemos planificar las actividades o experiencias de aprendizaje de manera arbitraria, sino que
se necesita un analisis previo de qué queremos desarrollar y en qué momento introducimos la
actividad.

En la ensefianza-aprendizaje en el aula podemos distinguir varios tipos de actividades segun su
finalidad. Cada conjunto requiere diferentes tipos de experiencia educativa:

Actividades de introducciéon-motivacion
Han de introducir a los alumnos en lo que se refiere al aspecto de la realidad que deben aprender.
Actividades sobre conocimientos previos

Son las que realizamos para conocer las ideas, las opiniones, los aciertos o los errores conceptuales
de los alumnos sobre los contenidos a desarrollar.
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Actividades de desarrollo

Son las que permiten conocer los conceptos, los procedimientos o las actitudes nuevas, y también
las que permiten comunicar a los demas la labor realizada. Pueden ser de varios tipos:

o Actividades de repeticiéon. Tienen como finalidad asegurar el aprendizaje, es decir, que el
alumno sienta que ha interiorizado lo que su profesor le ha querido transmitir. Son actividades
muy similares a las que previamente ha realizado el profesor.

e Actividades de consolidacion. En las cuales contrastamos que las nuevas ideas se han
acomodado con las previas de los alumnos.

e Actividades funcionales o de extrapolacién. Son aquellas en las que el alumnado es capaz
de aplicar el conocimiento aprendido en contextos o situaciones diferentes a las trabajadas
en clase.

¢ Actividades de investigacion. Son aquellas en las que el alumnado participa en la construccion
del conocimiento mediante la busqueda de informacién y la inferencia, o también, aquellas
en las que utiliza el conocimiento para resolver una situacion/problema propuesto.

e Etc.

Actividades de refuerzo

Las programamos para alumnos con algun tipo de retraso o dificultad. No pueden ser estereotipadas,
sino que hemos de ajustarlas a las necesidades o carencias de cada alumno.

Actividades de recuperacion

Son las que programamos para los alumnos que no han adquirido los conocimientos trabajados.
Deberan basarse en aquellos criterios de evaluacion no conseguidos.

Actividades de ampliacién/profundizacién

Son las que permiten continuar construyendo nuevos conocimientos a alumnos que han realizado
de manera satisfactoria las actividades de desarrollo propuestas y, también, las que no son
imprescindibles en el proceso que tratan estandares ponderados como avanzados.

Actividades globales o finales

Son aquellas que realizamos dando un sentido global a los distintos aspectos que hemos trabajado
en un tema, con objeto de no parcelar el aprendizaje, sino, por el contrario, hacerle ver al alumno
que los distintos aspectos aprendidos le sirven para dar respuesta a situaciones/problemas de la vida
cotidiana.

Actividades de la Evaluacion Ordinaria a la Extraordinaria

Son aquellas que realizaremos para atender a todo el alumnado hayan o no superado la materia en
la evaluacion ordinaria. Seran actividades activas y participativas con metodologias inclusivas que a
los aprobados les servira para afianzar los contenidos y a los alumnos que tienen que superarla les
servira para aprender los contenidos no adquiridos y conseguir los criterios de evaluacién que les
faltan.
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Aprendizaje Basado en Proyectos

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) centrado en tareas, un proceso compartido de
negociacién entre los participantes, siendo su objetivo principal la obtencién de un producto final.

Este método promueve el aprendizaje individual y autbnomo dentro de un plan de trabajo. Los
alumnos se responsabilizan de su propio y unico aprendizaje, descubren sus preferencias y
estrategias en el proceso. Asi mismo pueden participar en las decisiones relativas a los contenidos
y a la evaluacion del aprendizaje.

Incluye proyectos interdisciplinares u otros de naturaleza analoga que impliquen a varios
departamentos y la participacion en el proyecto arte y este afio continuamos con el Proyecto STEAM.

Son aquellos que pretenden:

o Desarrollar, aplicar y poner en practica las competencias basicas previstas para la Educacion
Secundaria Obligatoria.

¢ Mostrar la consecucion alcanzada de los objetivos generales de la etapa.

e Mostrar los conocimientos adquiridos sobre varios temas o materias.

e Aplicar métodos y técnicas de trabajo a través de contenidos diversosque ilustren su
asimilacion.

e Acercar a los alumnos a un modo de trabajar metddico donde poder aplicar los
procedimientos y habilidades aprendidos en distintas materias.

¢ Centrarse en la indagacion, la investigacion y la propia creatividad, favoreciendo la curiosidad
y el interés en su realizacion.

Su finalidad no es estudiar un nuevo temario o curriculo, y sus caracteristicas son:

o Facilitar y estimular la busqueda de informaciones, la aplicacién global del conocimiento, de
los saberes practicos, capacidades sociales y destrezas, no necesariamente relacionados
con las materias del curriculo, al menos no todos ellos.

¢ Realizar algo tangible (prototipos, objetos, intervenciones en el medionatural, social y cultural,
inventarios, recopilaciones, exposiciones, digitalizaciones, planes, estudios de campo,
encuestas, recuperacion de tradiciones y lugares de interés, publicaciones, etc.).

o Elegir como nucleo vertebrador algo que tenga conexion con la realidad, que dé
oportunidades para aplicar e integrar conocimientos diversos y dé motivos para actuar dentro
y fuera de los centros docentes.

¢ Vivir la autenticidad del trabajo real, siguiendo el desarrollo completo del proceso, desde su
planificacion, distintas fases de su realizacidny logro del resultado final.

¢ Fomentar la participacion de los estudiantes en las discusiones, en la toma de decisiones y
en la realizacion del proyecto, sin perjuicio de que puedan repartirse tareas y
responsabilidades.

En conclusion, se plantea una metodologia activa y participativa, en la que se utilizaran una diversa
tipologia de actividades (de introduccion-motivacién, de conocimientos previos, de desarrollo [de
consolidacién, funcionales o de extrapolacién, de investigacion], de refuerzo, de recuperacién, de
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ampliacion/profundizacion, globales o finales). Nuestro enfoque metodolégico se ajustara a los
siguientes parametros:

1. Se disefiaran actividades de aprendizaje integradas que permitan a los alumnos avanzar
hacia los resultados de aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.

2. La accion docente promovera que los alumnos sean capaces de aplicar los aprendizajes
en una diversidad de contextos.

3. Se fomentara la reflexion e investigacion, asi como la realizacién de tareas que supongan
un reto y desafio intelectual para los alumnos.

4. Se podran disefar tareas y proyectos que supongan el uso significativo de la lectura,
escritura, TIC y la expresion oral mediante debates o presentaciones orales.

5. La actividad de clase favorecera el trabajo individual, el trabajo en equipo y el trabajo
cooperativo.

6. Se procurara organizar los contenidos en torno a nucleos tematicos cercanos y
significativos.

7. Se procurara seleccionar materiales y recursos didacticos diversos, variados, interactivos

y accesibles, tanto en lo que se refiere al contenido como al soporte.
2.4. Agrupamientos de alumnos

Se podran realizar diferentes variantes de agrupamientos, en funcion de las necesidades que plantee
la respuesta a la diversidad y necesidades de los alumnos, y a la heterogeneidad de las actividades
de ensefanza/aprendizaje.

Asi, partiendo del agrupamiento mas comun (grupo-clase), y combinado con el trabajo individual, se
acudira al pequefo grupo cuando se quiera buscar el refuerzo para los alumnos con un ritmo de
aprendizaje mas lento o la ampliacion para aquellos que muestren un ritmo de aprendizaje mas
rapido; a los grupos flexibles cuando asi lo requieran las actividades concretas o cuando se busque
la constitucion de equipos de trabajo en los que el nivel de conocimiento de sus miembros sea
diferente pero exista coincidencia en cuanto a intereses; o a la constituciéon de talleres, que daran
respuesta a diferentes motivaciones. En cualquier caso, cada profesor decidira, a la vista de las
peculiaridades y necesidades concretas de sus alumnos, el tipo de agrupamiento que considere mas
operativo.

A continuacion, se muestran las distintas modalidades de agrupamiento y las necesidades que cubre
cada una:

Trabajo individual

e Actividades de reflexion personal.
e Actividades de control y evaluacion.

Pequefio grupo (apoyo)

o Refuerzo para alumnos con ritmo mas lento.
e Ampliacion para alumnos con ritmo mas rapido.

e Trabajos especificos.
12
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Agrupamiento flexible
Ofrece respuestas puntuales a diferencias en:

¢ Nivel de conocimientos.
¢ Ritmo de aprendizaje.
e Intereses y motivaciones.

Talleres

o Respuesta puntual a diferencias en intereses y motivaciones, en funcion de la naturaleza de
las actividades.

Por su valor intrinseco en el fomento de la adquisicién y el desarrollo de habilidades como la
autonomia, la toma de decisiones responsable y el trabajo en equipo, es importante que se
conformen grupos de trabajo heterogéneos para realizar trabajos cooperativos.

Antes de iniciar los trabajos, es imprescindible que se proporcionen al alumnado herramientas que
les ayuden a organizar el trabajo de manera auténoma y consensuada: distribuir roles en funcién de
las habilidades e intereses, establecer plazos, realizar propuestas, debatirlas después de una
escucha activa utilizando argumentos, tomar decisiones, consensuar propuestas, elegir los
materiales necesarios y transformar las propuestas en productos concretos.

Todo ello obligara al alumno a reflexionar sobre su propio aprendizaje, fomentara la convivencia y
potenciara una de las herramientas mas potentes y productivas para el aprendizaje: la ensefianza
entre iguales.

2.5. Organizacion del espacio

El espacio debera organizarse en condiciones basicas de accesibilidad y no discriminacion,
necesarias para garantizar la participacién de todos los alumnos en las actividades del aula y del
centro. Dicha organizacion ira en funcion de los distintos tipos de actividades que se pueden llevar a
cabo.

Dentro del aula se podran adoptar disposiciones espaciales diversas.
Fuera del aula:

e Biblioteca.

e Sala de audiovisuales.
e Sala de informatica.

e Saldn de actos.

e Oftros.

Fuera del centro

e Visitas y actos culturales en la localidad.
e Visitas y actos culturales fuera de la localidad.
13
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2.6. Situaciones de aprendizaje

Toda esta metodologia se ve traducida en situaciones de aprendizaje, siendo llevado todo ello a un
novel mayor de concrecion curricular como es la gestion de aula y la aplicacion de las unidades
didacticas. Asi pues, se disefan una serie de situaciones de aprendizaje orientadas a aplicarlas con
actividades concretas.

En primer lugar veremos una serie de actuaciones que se veran implementadas en el disefio de cada
situacién de aprendizaje:

Trabajo individual por “islas”

El aula distribuye al alumnado en agrupaciones de entre 6 y 8 alumnos por isla. Cada isla es un
conjunto de mesas situadas frente a frente para un trabajo colaborativo. Cada alumno tiene que
realizar su propia tarea, pero esta agrupacion permite que se compartan ideas o se ayuden los unos
a los otros.

El profesor debe asegurarse de que cada alumno se esté encargando de su tarea, y la participacién
de otros alumnos suponga una ayuda, no la realizacién del trabajo al completo.

Este método de agrupamiento permite también al profesor proporcionar ayuda por islas, dado que
queda un hueco en el centro que le permite dirigirse a todos los alumnos de una misma isla, haciendo
dibujos de demostracion o usando la pantalla de su portatil.

Trabajo por “especialistas”

En los trabajos en grupo es practica comun asignar roles a cada alumno. Este método también se
contempla, pero en este caso no se pone el enfoque en el papel que cada componente del grupo
desempefa, sino en el campo en el que se especializa.

Al principio de la actividad o proyecto grupal, se asignan especialidades a los distintos componentes
del grupo. Estas especialidades se asocian con saberes basicos y competencias especificas de la
materia. Por ejemplo, un alumno puede ser el especialista en color, es decir, el colorista. Este alumno
se encargaria de supervisar el color en el proyecto, como si de una parte del equipo de direccion
artistica se tratara.

De esta manera cada alumno tiene una responsabilidad concreta, y ha de responder de estas
decisiones ante dudas o comentarios del profesor.

Este método de trabajo permite también realizar lamadas de especialistas. Estas consisten en llamar
a todos los coloristas de todos los grupos. El profesor dara unas pautas concretas o materiales
especificos a estos alumnos, mientras el resto del grupo trabaja. De esta manera se fomenta el
aprendizaje colaborativo, pues luego estos alumnos tendran que comunicar al resto del grupo lo que
se les ha ensefiado o comentado.
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Proyecto grupal a nivel de aula

Muchos proyectos estan disefiados para obtener un resultado global a partir de las aportaciones
individuales de cada alumno.

Las aportaciones individuales es la actividad concreta que tiene que realizar cada alumno, evaluada
individualmente para permitir la atencion y evaluacion individualizada. Por ejemplo, estudiar el
volumen y crear con arcilla figuras con una tematica concreta, por ejemplo, vegetacion y fauna para
un bosque magico.

El resultado grupal seria a lo que tienen que aspirar todos los alumnos. Se les proporcionan unas
especificaciones que tienen que seguir para que el resultado global sea compatible con todas las
aportaciones individuales. Por ejemplo, el bosque entero.

De esta forma se trabaja el entendimiento del trabajo grupal como aportaciones individuales. Todos
los alumnos son eslabones de la misma cadena, y sin ellos no se consigue el resultado final, mas
grande y ambicioso.

Aplicacién de contenidos teéricos

Hay actividades que buscan llegar a los contenidos de forma inductiva. Gracias a la naturaleza de la
asignatura, se pueden disefiar actividades que supongan un descubrimiento de los principios
teoricos.

Por ejemplo, la experimentacion con colores analogos y complementarios para explicar los principios
de la teoria del color utilizando como ejemplo las entregas de los alumnos. Estudiar a posteriori los
efectos conseguidos con las actividades permite afianzar los conocimientos de forma mas efectiva,
pues se crean conexiones mentales a experiencias pasadas (la propia actividad), siguiendo de esta
forma la metodologia del Aprendizaje Significativo.

Visita museistica en el propio Centro

Gracias al proyecto de Arte en el instituto, disponemos de muchas réplicas de obras artisticas en los
pasillos del instituto. Esto permite dar clases tedricas en distintas zonas del centro, utilizando la
réplica de la obra como objeto de la explicacién.

De esta forma se crea la experiencia museistica sin salir del Centro. Ademas, se convierten los
pasillos y espacios del Centro en lugares que estimulan al alumnado y recuerdan la explicaciéon
proporcionada.

Flexibilidad tematica

Es muy importante hacer entender al alumnado las especificaciones de una tarea y las libertades
que les permiten. Esto es debido a que una obra artistica puede tener muchas vertientes distintas.

Por ejemplo, si estamos con el bloque de Arte Narrativo, existe cierta flexibilidad con la historia
creada, para permitirles adaptarse a sus propios gustos e inquietudes. De esta forma se adaptan los
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saberes adquiridos a su propia vida, le ven un provecho y una finalidad que se puede adaptar a la

vida de cada uno.

Todas estas estrategias y actuaciones derivan en situaciones de aprendizaje que se van disefiado a
lo largo del curso para satisfacer las necesidades del grupo de acuerdo con las unidades didacticas
y los criterios de evaluacion y saberes basicos que van asociados a las mismas.

A continuacién, se muestra un ejemplo de su aplicacion:

Titulo Tinta y redes sociales: el zentangle y el inktober
Materia y curso EPVA 3°ESO
Objetivos e Conocer el concepto de textura visual.
e Crear de forma auténoma texturas visuales.
¢ Manejar correctamente el rotulador calibrado (tinta).
e Utilizar el gesto y trazo con fines expresivos y practicos.
e Crear una obra artistica partiendo de unos requisitos
abiertos y flexibles.
e Seguir las fases del proceso creativo para llegar a una
obra final.
o Utilizar distintas estrategias de sombreado y trazado de
acuerdo con el medio.
Contexto Actualmente existe la conviccion de que el dibujo es un talento,

cuando cualquier persona puede llegar a buenos resultados
con practica guiada. Asimismo, en el contexto educativo
muchas veces se tiene que gestionar la frustracion.

Con esta situacién de aprendizaje el alumnado adquiere los
conocimientos y competencias a partir de situaciones en las
que tiene que superar un fracaso, como es un error hecho a
tinta a mano alzada, para descubrir un resultado final que sigue
siendo exitoso a pesar de la frustracion previa.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion Saberes basicos

2,4,5,8

21,41,51,56.2,8.1,8.2,8.3 B.2,B.3,C.2,C4,C7,D.3

Temporalizacion

Fecha de inicio: 07/10/22
Fecha de fin: 28/10/22
7 sesiones

Metodologia

Método expositivo-practico: se mostraran los fundamentos
tedricos relacionados con los saberes basicos y se mostrara
en proyector y pizarra demostraciones de la realizacion de la
actividad.

Método por descubrimiento: a través de la creacion del
zentangle se crearan texturas visuales sin llegar a definir este
término, para posteriormente sacar conclusiones.

Aprendizaje significativo: se hara referencia al zentangle en el
momento de sombrear con tinta en la segunda parte

Recursos

o Pagina web del profesor.

e Material del alumnado: bloc de dibujo, rotulador
calibrado, escuadra, cartaboén y regla graduada.

e Redes sociales.

Tareas y actividades

Agrupamientos N° de sesiones

16



~ &
&

IES LOS BATANES

Programacion Didactica g

SAT,
e
EN
D
s

(Viso del Marqués)

3

LOMLOE

¢

Departamento de Artes Plasticas y Dibujo castilla-La Mancha

Zentangle: elaboracién de un
mosaico con texturas visuales
para después juntar con los del
resto de compafieros y asi crear
un mosaico mural conjunto.

Individual/gran grupo 5

Inktober: utilizacion del
movimiento artistico en redes
"inktober" para la realizacion de
una ilustracion creativa a tinta
utilizando técnicas de bocetado y
entintado.

Individual 3

Evaluacion Se utilizaran los instrumentos de evaluacion: "actividad" y
"observacion".
En cada uno se dispondran distintos aspectos a evaluar como
técnica y creatividad, relacionados con los criterios de
evaluacion correspondientes.
Se comprobara el correcto funcionamiento de la actividad y la
adquisicion de los saberes basicos para futuras
actualizaciones de la actividad.

2. 7. Medidas de mejora rendimiento académico 1° y 2° ESO (incluidos

acuerdos reuniones coordinacion CEIPs materias troncales)

Se han establecido una serie de medidas con la finalidad de mejorar el rendimiento académico de
los alumnos de 1°y 2° de la ESO. Estas medidas han sido acordadas previamente entre colegios de
la zona / IES y aprobadas por el claustro. Son las siguientes:

Fomentar unas reglas claras de buena conducta, saber estar y respeto dentro del aula, tanto
entre comparferos como entre alumnos y profesorado.

Evitar los tiempos muertos en el aula para mantener un clima correcto y no dar lugar al
surgimiento de conflictos. Ademas, durante las horas lectivas sera el profesor el que se mueva
dentro del aula, no el alumnado.

Llevar un seguimiento de todo lo trabajado en clase, preguntando al alumnado a diario, con
el objetivo de inculcar en este el habito de estudio diario.

Revisar los cuadernos casi a diario para comprobar tanto el trabajo realizado como la
elaboracion de tareas, asi como la correccidon de las mismas.

Clarificar el vocabulario de las unidades didacticas.

Controlar que el alumnado anote en la agenda las tareas y fechas de los exdmenes. Para
ello, se podran dejar los ultimos 5 minutos de la clase.

No poner mas de dos examenes en un dia.

Nuevos acuerdos del curso 22-23
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2.8. Medidas de atencion a la diversidad

La Educacion Secundaria Obligatoria se organiza de acuerdo con los principios de educacién comun
y de atencién a las necesidades de todos alumnos. Pero estos tienen distinta formacion, distintas
capacidades, distintos intereses... Por ello, la atencién a la diversidad debe convertirse en un aspecto
esencial de la practica docente diaria.

También son medidas que tienen en cuenta el Plan de Igualdad y Convivencia del Centro,
asegurando en el clima del aula el cumplimiento de sus principios y hormas.

Medidas de inclusiéon a nivel de centro

Las estrategias organizativas que el centro pone en marcha para favorecer los procesos de
aprendizaje de un grupo de alumnos y alumnas:

Dos profesores en el aula
Medidas de inclusion a nivel de aula

o Las estrategias empleadas por el profesorado para favorecer el aprendizaje a través de la
interaccion, en las que se incluyen entre otros, métodos de aprendizaje cooperativo, el trabajo
por proyectos, la tutoria entre iguales...

e Las estrategias organizativas de aula empleadas por el profesorado que favorecen el
aprendizaje, la co-ensefianza, los bancos de actividades graduadas, apoyos visuales, entre
otras.

¢ Los programas de deteccion temprana de dificultades de aprendizaje disefiados por el equipo
docente en colaboracion con el Departamento de Orientacion.

e Los grupos o programas de profundizacion y/o enriquecimiento que trabajen la creatividad y
las destrezas de pensamiento para alumnado que lo precise.

o El refuerzo de contenidos curriculares dentro del aula ordinaria (Refuerzos inclusivos: PT,
PROA+).

e Latutoria individualizada, dirigida a favorecer la madurez personal y social del alumnado, asi
como favorecer su adaptacién y participacién en el proceso educativo.

e Las actuaciones de seguimiento individualizado y ajustes metodoldgicos llevados a cabo con
el alumnado derivadas de sus caracteristicas individuales.

o Las adaptaciones y modificaciones llevadas a cabo en el aula para garantizar el acceso al
curriculo y la participacion, eliminando tanto las barreras de movilidad como de comunicacion,
comprension y cuantas otras pudieran detectarse.

e Coordinacion de equipos docentes.

Medidas de inclusiéon a nivel individual
Estas medidas contemplan los siguientes aspectos:

e Las adaptaciones de acceso que supongan modificacién o provision de recursos especiales,
materiales o tecnolégicos de comunicacién, comprension y/o movilidad.
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e Las adaptaciones de caracter metodolégico en la organizacion, temporalizacion y
presentacion de los contenidos, en la metodologia didactica, asi como en los procedimientos,
técnicas e instrumentos de evaluacion ajustados a las caracteristicas y necesidades del
alumnado de forma que garanticen el principio de accesibilidad universal.

e Las adaptaciones curriculares de profundizacion y ampliacion o los programas de
enriguecimiento curricular y/o extracurricular para el alumnado con altas capacidades.

e Los programas especificos de intervencién desarrollados por parte de los distintos
profesionales que trabajan con el alumnado en diferentes areas o habilidades, con el objetivo
de prevenir dificultades y favorecer el desarrollo de capacidades.

e La escolarizacién por debajo del curso que le corresponde por edad para alumnado que se
incorpora de forma tardia al sistema educativo espafiol y que asi lo precise.

e Las actuaciones de seguimiento individualizado llevadas a cabo con el alumnado derivadas
de sus caracteristicas individuales y que en ocasiones puede requerir la coordinacion de
actuaciones con otras administraciones tales como sanidad, bienestar social o justicia.

e La repeticion o la no promocion de curso.

En nuestro caso, la atencion a la diversidad se contempla en tres niveles o planos: en la
programacion, en la metodologia y en los materiales.

Atencion a la diversidad en la programacion

La programacion debe tener en cuenta los contenidos en los que los alumnos consiguen rendimientos
muy diferentes. Aunque la practica y resolucion de problemas puede desempefar un papel
importante en el trabajo que se realice, el tipo de actividad concreta y los métodos que se utilicen
deben adaptarse segun el grupo de alumnos. De la misma manera, el grado de complejidad o de
profundidad que se alcance no puede ser siempre el mismo. Por ello se aconseja organizar las
actividades en actividades de refuerzo y de ampliacién, de manera que puedan trabajar sobre el
mismo contenido alumnos de distintas necesidades.

La programacion debe también tener en cuenta que no todos los alumnos progresan a la misma
velocidad, ni con la misma profundidad. Por eso, la programacion debe asegurar un nivel minimo
para todos los alumnos al final de la etapa, dando oportunidades para que se recuperen los
contenidos que quedaron sin consolidar en su momento, y de profundizar en aquellos que mas
interesen al alumno.

Atencion a la diversidad en la metodologia
Desde el punto de vista metodoldgico, la atencién a la diversidad implica que el profesor:

o Detecte los conocimientos previos, para proporcionar ayuda cuando se detecte una laguna
anterior.

e Procure que los contenidos nuevos enlacen con los anteriores, y sean los adecuados al nivel
cognitivo.

¢ Intente que la comprensién de cada contenido sea suficiente para que el alumno pueda hacer
una minima aplicacion del mismo, y pueda enlazar con otros contenidos similares.
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Atencion a la diversidad en los materiales utilizados

Como material esencial se utilizara el libro de texto. El uso de materiales de refuerzo o de ampliacion,
tales como las fichas de consolidacién y de profundizacién que el profesor puede encontrar en Savia
digital permite atendera la diversidad en funcion de los objetivos que se quieran trazar.

De manera mas concreta, se especifican a continuacion los instrumentos para atender a la diversidad
de alumnos que se han contemplado:

o Variedad metodolégica.

e Variedad de actividades de refuerzo y profundizacion.

e Multiplicidad de procedimientos en la evaluacion del aprendizaje.
e Diversidad de mecanismos de recuperacion.

e Trabajo en pequefios grupos.

e Trabajos voluntarios.

Estos instrumentos pueden completarse con otras medidas que permitan una adecuada atencién de
la diversidad, como:

e Llevar a cabo una detallada evaluacion inicial.

o Favorecer la existencia de un buen clima de aprendizaje en el aula.

o Insistir en los refuerzos positivos para mejorar la autoestima.

e Aprovechar las actividades fuera del aula para lograr una buena cohesion e integracion del
grupo.

Si todas estas previsiones no fuesen suficientes, habra que recurrir a procedimientos institucionales,
imprescindibles cuando la diversidad tiene un caracter extraordinario, como pueda ser significativas
deficiencias en capacidades de expresion, lectura, comprension, o dificultades originadas por
incapacidad fisica o psiquica.

A los alumnos con dificultades fisicas o psiquicas que les impidan seguir el desarrollo normal del
proyecto curricular, previo informe psicopedagogico del Departamento de Orientacién, se les
elaboraria, con la necesaria asesoria del mismo, la adaptacion curricular necesaria en lo referido a:

o Adaptacion de objetivos y contenidos.

e Graduacién de criterios y procedimientos de evaluacion.
o Metodologia.

o Eleccién de materiales didacticos.

e Agrupamientos.

¢ Organizacioén espacio-temporal.

e Programas de desarrollo individual.

o Refuerzos o apoyos.

e Adaptacion al ritmo de aprendizaje de los alumnos.
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2.9. ElusodelaTICy el Fomento del Plan digital de Centro

Otro elemento de particular interés en esta etapa educativa es el de la comunicacién audiovisual y el
uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC).

Las TIC estan cada vez mas presentes en nuestra sociedad y forman parte de nuestra vida cotidiana,
y suponen un valioso auxiliar para la ensefianza que puede enriquecer la metodologia didactica.
Desde esta realidad, consideramos imprescindible su incorporacién en las aulas de Educacion
Secundaria como herramienta que ayudara a desarrollar en el alumnado diferentes habilidades, que
van desde el acceso a la informacion hasta su transmision en distintos soportes, una vez tratada,
incluyendo la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion como elemento
esencial para informarse, aprender y comunicarse.

Otro factor de capital importancia es la utilizacion segura y critica de las TIC, tanto para el trabajo
como en el ocio. En este sentido, es fundamental informar y formar al alumnado sobre las situaciones
de riesgo derivadas de su utilizacion, y como prevenirlas y denunciarlas.

El uso de las TIC implica aprender a utilizar equipamientos y herramientas especificos, lo que
conlleva familiarizarse con estrategias que permitan identificar y resolver pequefios problemas
rutinarios de software y de hardware. Se sustenta en el uso de diferentes equipos (ordenadores,
tabletas, booklets, etc.) para obtener, evaluar, almacenar, producir, presentar e intercambiar
informacién, y comunicarse y participar en redes sociales y de colaboracién a través de internet.

Las TIC ofrecen al alumnado la posibilidad de actuar con destreza y seguridad en la sociedad de la
informacion y la comunicacion, aprender a lo largo de la vida y comunicarse sin las limitaciones de
las distancias geograficas ni de los horarios rigidos de los centros educativos. Ademas, puede
utilizarlas como herramienta para organizar la informacion, procesarla y orientarla hacia el
aprendizaje, el trabajo y el ocio.

La incorporacion de las TIC al aula contempla varias vias de tratamiento que deben ser
complementarias:

Como fin en si mismas: tienen como objetivo ofrecer al alumnado conocimientos y destrezas
basicas sobre informatica, manejo de programas y mantenimiento basico (instalar y desinstalar
programas; guardar, organizar y recuperar informacion; formatear; imprimir, etc.).

Como medio: su objetivo es sacar todo el provecho posible de las potencialidades de una
herramienta que se configura como el principal medio de informaciéon y comunicacién en el mundo
actual. Alfinalizar la Educacién Secundaria Obligatoria, los alumnos deben ser capaces de buscar,
almacenar y editar informacion, e interactuar mediante distintas herramientas (blogs, chats, correo
electrénico, plataformas sociales y educativas, etc.).

Con caracter general, se potenciaran actividades en las que haya que realizar una lectura y
comprension critica de los medios de comunicacion (television, cine, video, radio, fotografia,
materiales impresos o en formato digital, etc.), en las que prevalezca el desarrollo del pensamiento
critico y la capacidad creativa a través del analisis y la produccion de materiales audiovisuales.
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En cuanto a la utilizacion de las TIC en la materia de «Educacion Plastica Visual y Audiovisualy, en
este ambito tienen cabida desde la utilizacion de diapositivas o video hasta la visualizacién o
realizacion de presentaciones, el trabajo con recursos multimedia, pasando por la busqueda y
seleccion de informacion en internet, la utilizacién de hojas de calculo y procesadores de texto, hasta
el desarrollo de blogs de aula, el tratamiento de imagenes, etc.

Las principales herramientas TIC disponibles y algunos ejemplos de sus utilidades concretas son:

1.

11.

Uso de procesadores de texto para redactar, revisar ortografia, hacer resumenes, afiadir
titulos, imagenes, hipervinculos, graficos y esquemas sencillos, etc.
Software educativo y profesional para editar, realizar disefio grafico, modificar imagenes,

etc.

Uso de hojas de calculo sencillas para organizar informacion (datos) y presentarla en

forma gréfica.

Utilizacion de programas de correo electrénico.

Usos y opciones basicas de los programas de navegacion.
Uso de enciclopedias virtuales (CD y www).

Uso de periféricos: escaner, impresora, pizarra digital, etc.
Uso sencillo de programas de presentaciéon (PowerPoint, Prezzi, PowToon etc.): trabajos
multimedia, presentaciones creativas de textos, esquemas o realizacion de diapositivas.

Internet: busqueda y seleccion critica de informacion.
Elaboracion de documentos conjuntos mediante herramientas de programas de edicion
simultanea (Drive, etc.).

Utilizacion de los innumerables recursos y paginas web disponibles.

Por tanto, se debe aprovechar al maximo la oportunidad que ofrecen las TIC para obtener, procesar
y transmitir informacion. Resaltamos aqui algunas de sus ventajas:

Realizacién de tareas de manera rapida, comoda y eficiente.
Acceso inmediato a gran cantidad de informacion.
Realizacién de actividades interactivas.

Desarrollo de la iniciativa y las capacidades del alumno.
Aprendizaje a partir de los propios errores.

Cooperacion y trabajo en grupo.

Alto grado de interdisciplinaridad.

Flexibilidad horaria.

2.10. Fomento del plan de lectura

Se partira del reciente Plan de Lectura del Centro para llevar a cabo una serie de actuaciones en el
aula y en la planificacién de las distintas asignaturas para garantizar que el alumnado recurre a la
lectura con asiduidad y de manera provechosa.

Para ello, se recogen las siguientes actuaciones concretas a aplicar en las asignaturas del
Departamento:
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3.

Realizacién de lecturas en clase, por turnos, del material didactico que se esté trabajando en
cada momento.

Realizacién de lecturas individuales del motivo de investigacion requerido en la actividad en
curso.

Escribir guiones para proyectos audiovisuales que posteriormente seran revisados por otros
compaferos pertenecientes al mismo grupo, de esta forma se fomenta la lectura analitica.
Lectura de articulos y contenidos didacticos relacionados con la Historia del Arte para
desarrollar determinadas actividades.

Crear la Biblioteca del Aula de Plastica, de la que se pueden pedir prestados libros de manera
concreta y que se coordinara con la Biblioteca del Centro.

Realizacién de trabajos de manera voluntaria u obligatoria que requieran leer un recurso
concreto para su posterior analisis critico y comentario en clase.

Materiales curriculares y recursos didacticos

Los criterios de seleccion de los materiales docentes curriculares que adopten los equipos docentes
se ajustan a un conjunto de criterios homogéneos que proporcionan respuesta efectiva a los
planteamientos generales de intervencién educativa y al modelo antes propuesto. De tal modo, se
establecen ocho criterios o directrices generales que ayudan a evaluar la pertinencia de la seleccion:

1.
2.
3.

Adecuacion al contexto educativo del centro.

Correspondencia de los objetivos promovidos con los enunciados de la programacion.
Coherencia de los contenidos propuestos con los objetivos, presencia de los diferentes
tipos de contenido e inclusion de temas transversales.

Acertada progresién de los contenidos y objetivos, su correspondencia con el nivel y la
fidelidad a la l6gica interna de cada materia.

Adecuacion a los criterios de evaluacion del centro.

Variedad de las actividades, diferente tipologia y su potencialidad para la atencion a las
diferencias individuales.

Claridad y amenidad grafica y expositiva.

Existencia de otros recursos que facilitan la tarea educativa.

Entre los recursos didacticos, se podran utilizar los siguientes:

La explicacion del profesor; si no es imprescindible, mejor que los propios alumnos vayan
progresando en el autoaprendizaje.

Soportes facilitados por la Junta (Plataforma Educamos, con sus aulas virtuales)

Blocs de dibujo.

Lapices de distinta dureza, lapices de colores, rotuladores, ceras, acuarelas...

Modelos varios de escayola y jarrones de barro y ceramica para dibujo del natural.

Solidos basicos en madera y plastico. Piezas industriales y de fontaneria para croquis
acotados y representacion en dibujo técnico.

Se emplearan figuras geométricas tridimensionales y planas para familiarizar a los alumnos
con los cuerpos geométricos.
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e Material de dibujo (regla, compas...).

o Material para reciclaje.

e Material informatico. Una camara digital, internet, programas de tratamiento de texto y de
imagenes, y anuncios publicitarios audiovisuales.

e Papel de todos los tipos, cartulinas, carton...

e Laminas de arte.

e Plastilina, arcilla, escayola...

¢ Instrumentos de modelaje.

e Libros de apoyo y bibliografia de consulta del Departamento de Dibujo.

e Uso de las fichas de trabajo, actividades interactivas, animaciones, videos, autoevaluaciones,
etc., del entorno Savia digital: smsaviadigital.com, como herramientas que permiten atender
diferentes necesidades y con distintos fines:

o
O
o

Reforzar y consolidar los conceptos y aprendizajes basicos.

Ampliar contenidos y profundizar en ellos.

Desarrollar los estandares mas procedimentales del curriculo, como la escucha activa,
la empatia, el debate, a través de tareas competenciales cercanas a los intereses de
los alumnos.

Investigar sobre problemas reales asociados a la materia a través del Aprendizaje
Basado en Problemas (ABP).

Activar estrategias y mecanismos de comprensién lectora a partir de textos literarios
y no literarios afines a la materia: buscar informacion, interpretar y relacionar datos, y
reflexionar sobre el contenido y la forma.

e Uso del entorno Savia digital para la interaccion profesor-alumno de manera individualizada.
¢ Uso habitual de las TIC. Entre otras, recomendamos las siguientes direcciones web:
o Paginas web de museos, monograficas de artistas, etc.

O

0O 0O O 0O 0O O O O

http://www.smconectados.com

http://www.profes.net

http://www.librosvivos.net
http://www.educacionplastica.net/
http://blog.educastur.es/luciaag/
http://sites.google.com/site/bibliotecaespiralcromatica/
http://www.artehistoria.jcyl.es/
http://recursostic.educacion.es/artes/plastic/web/cms/
http://www.educared.org

4. Plan de actividades complementarias, extraescolares y
extracurriculares

Se consideran actividades complementarias las planificadas por los docentes que utilicen espacios
o recursos diferentes al resto de actividades ordinarias del area, aunque precisen tiempo adicional
del horario no lectivo para su realizacion. Seran evaluables a efectos académicos y obligatorios tanto
para los profesores como para los alumnos. No obstante, tendran caracter voluntario para los
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alumnos las que se realicen fuera del centro o precisen aportaciones econémicas de las familias, en
cuyo caso se garantizara la atencion educativa de los alumnos que no participen en las mismas.

Entre los propdsitos que persiguen este tipo de actividades destacan:

¢ Completar la formacién que reciben los alumnos en las actividades curriculares.

o Mejorar las relaciones entre alumnos y ayudarles a adquirir habilidades sociales y de
comunicacion.

e Permitir la apertura del alumnado hacia el entorno fisico y cultural que le rodea.

o Contribuir al desarrollo de valores y actitudes adecuadas relacionadas con la
interaccion y el respeto hacia los demas, y el cuidado del patrimonio natural y cultural.

e Desarrollar la capacidad de participacion en las actividades relacionadas con el entorno
natural, social y cultural.

o Estimular el deseo de investigar y saber.

o Favorecer la sensibilidad, la curiosidad y la creatividad del alumno.

o Despertar el sentido de la responsabilidad en las actividades en las que se integren y realicen.

Propuesta de actividades complementarias:

o Visitas a museos e instituciones culturales.

e Participacion en concursos plasticos a escala local o nacional

o Exposiciones de alumnos en el centro o fuera de él.

¢ Organizacion, en el marco de la Semana Cultural u otras fechas senaladas, de concursos de
pintura o cualquier otra expresion plastica.

e Cine escolar.

La organizacion de estas actividades tendra siempre en cuenta los criterios establecidos en las
Normas de Convivencia Organizacion y Funcionamiento del Centro. En lo referente a visitas y
actividades extraescolares, el Dpto. decide no proponer ninguna para este afio de forma especifica,
pero queda abierto a complementar una de las visitas de otros departamentos con posibles
actividades como:

- Visita al Museo Reina Sofia o0 Museo del Prado en caso de realizarse una visita
a Madrid.

- Elaboracion de un diario de campo con una actividad centrada en la ilustracion
cientifica y el disfrute de la naturaleza de forma no destructiva y sostenible; en
caso de realizarse una visita a un parque natural como Cabaneros.

Por el contrario, participaremos en todas las actividades organizadas por el centro como:
Animacion a la lectura.
Fomento del Plan Digital del Centro.

Innovacion docente y practicas STEAM.
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3

Actividades para el tratamiento los temas transversales, los cuales trabajamos a través de lo que
llamamos en este centro “DIAS D”. Este curso escolar, se han decidido: el Dia de la Naturaleza (3
de marzo) y Dia de la Creatividad (21 de abril). Estos dias complementaran a los seis dias que
propone la Consejeria.

4.1. Actividades fin de curso

En el caso de los grupos de la ESO, en Educacion Plastica y Visual, Proyectos de Artes Plasticas y
Visuales y en Expresion Artistica las actividades evaluables se realizan hasta el ultimo dia de la
evaluacion, por lo que las clases transcurriran con normalidad hasta el Ultimo dia, que sera el dia de
la entrega del ultimo proyecto o actividad, dado que todo lo que hacemos en clase es evaluable.

En el caso del periodo extraordinario de 1° de Bachillerato es el momento en el que aprovechamos
para profundizar en herramientas digitales que no se han podido investigar a fondo a lo largo del
curso, debido a que primero se busca afianzar los conocimientos del curriculo basico. Por tanto esos
dias estaremos utilizando herramientas como Google SketchUp o Autocad.

Se aprovechara para realizar algun proyecto que requiera aplicar conocimientos dados a lo largo del
curso.

5. Estrategias e instrumentos para la evaluacion del
aprendizaje

La definicion mas simple de evaluar es la de “asignar un valor a algo, juzgar”. La tarea de evaluar
representara el cauce de informacion que nos permita formular juicios que, a su vez, puedan llevar a
la toma de decisiones.

En la actualidad, hay que considerarla como una via para valorar parcial o globalmente todo el
proceso de ensefianza-aprendizaje; es decir, no solamente si los alumnos han conseguido los
objetivos y contenidos previstos, han alcanzado las competencias clave, sino también el proceso:
método, tiempos, actividades, papel del profesor y del alumno, etc.

Es importante diferenciarla de la calificacion. Si bien la evaluacion se ve reflejada en el resultado
numeérico que es la calificacidn, no siempre habra de ser reflejada en este niumero, sino, por ejemplo,
en actuaciones a lo largo del curso respecto a la flexibilidad de la programacién didactica o gestion
del aula.

5.1. Caracteristicas de la evaluacion

La evaluacion del proceso de aprendizaje de los alumnos de la Educacion Secundaria Obligatoria
debe reunir estas propiedades:

o Ser continua, porque debe atender al aprendizaje como proceso, contrastando diversos
momentos o fases. Ello implica que habra actividades avanzadas que puedan suponer la
superacion de anteriores actividades si el caso lo requiere.
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Tener caracter formativo, porque debe tener un caracter educativo y formador y ha de ser un
instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de
aprendizaje.

Ser integradora, porque atiende a la consecucién del conjunto de los objetivos establecidos
para la etapa y del desarrollo de las competencias correspondientes.

Ser individualizada, porque se centra en la evolucién personal de cada alumno.

Ser cualitativa, en la medida que aprecia todos los aspectos que inciden en cada situacién
particular y evalia de manera equilibrada diversos aspectos del alumno, no solo los de
caracter cognitivo.

En el desarrollo de la actividad formativa, definida como un proceso continuo, existen varios
momentos clave, que inciden de una manera concreta en el proceso de aprendizaje:

Evaluacion inicial

Permite conocer cudl es la situacion de partida y actuar desde el principio de manera ajustada
a las necesidades, intereses y posibilidades del alumnado.

Se realiza al principio del curso o unidad didactica, para orientar sobre la programacion,
metodologia a utilizar, organizacion del aula, actividades recomendadas, etc.

Utiliza distintas técnicas para establecer la situacién y dinamica del grupo clase en conjunto
y de cada alumno individualmente.

Afectara mas directamente a las primeras fases del proceso: diagnéstico de las condiciones
previas y formulacion de los objetivos.

Evaluacion formativa-continua

Valora el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje a lo largo del mismo.

Orienta las diferentes modificaciones que se deben realizar sobre la marcha en funcion de la
evolucién de cada alumno y del grupo, y de las distintas necesidades que vayan apareciendo.
Tiene en cuenta la incidencia de la accion docente.

Se aplica a lo que constituye el nucleo del proceso de aprendizaje: objetivos, estrategias
didacticas y acciones que hacen posible su desarrollo.

Evaluacion sumativa-final

Consiste en la sintesis de la evaluacién continua y constata como se ha realizado todo el
proceso.

Refleja la situacion final del proceso.

Permite orientar la introduccién de las modificaciones necesarias en el proyecto curricular y
la planificacién de nuevas secuencias de ensefianza-aprendizaje.

Se ocupa de los resultados, una vez concluido el proceso, y trata de relacionarlas con las
carencias y necesidades que en su momento fueron detectadas en la fase del diagnéstico de
las condiciones previas.

Asimismo, se contempla en el proceso la existencia de elementos de autoevaluaciéon y
coevaluaciéon, de manera que los alumnos se impliquen y participen en su propio proceso de

27



~ %

| IES LOS BATANES Programacion Didactica (um)

SAT,
e
EN
D
s

(Viso del Marqués) LOMLOE Departamento de Artes Plasticas y Dibujo castilla-la Mancha

o

aprendizaje. De este modo, la evaluacién deja de ser una herramienta que se centra en resaltar los
errores cometidos, para convertirse en una guia para que el alumno comprenda qué le falta por
conseguir y como puede lograrlo.

LOS REFERENTES PARA LA EVALUACION

En el anterior epigrafe se establecieron los criterios de evaluacién que han de servir como referente
para la evaluacion, y que se concretan en los estandares de aprendizaje evaluables, que son la
referencia concreta fundamental a la hora de evaluar. Las herramientas de evaluacién que se
propondran, por tanto, no deben intentar medir el grado de consecucion de los contenidos en si
mismos, sino de los estandares de aprendizaje propuestos que, intrinsecamente, siempre implicara
la adquisicion de los contenidos asociados.

A su vez, al tener cada estandar una competencia(s) clave(s) asociada, se podra medir
cuantitativamente el nivel de desempefio del alumnado en cada una de dichas competencias clave.
Para ello, se partira de los resultados obtenidos en cada estandar de aprendizaje evaluable y del
propio analisis de los instrumentos de evaluacion descritos mas adelante.

5.2. Instrumentos o pruebas.

Los instrumentos que han de medir los aprendizajes de los alumnos deberan cumplir unas normas
basicas:

a) Deben ser utiles, esto es, han de servir para medir exactamente aquello que se pretende medir:
lo que un alumno sabe, hace o como actua.

b) Han de ser viables, su utilizacién no ha de entrafar un esfuerzo extraordinario o imposible de
alcanzar.

Entre otros instrumentos de evaluacién conviene citar los siguientes:
Exploracién inicial

Para conocer el punto de partida, resulta de gran interés realizar un sondeo previo entre los alumnos.
Este procedimiento servira al profesor para comprobar los conocimientos previos sobre el tema y
establecer estrategias de profundizacion; y para el alumno, para informarle sobre su grado de
conocimiento de partida.

Puede hacerse mediante una breve encuesta oral o escrita, a través de una ficha de Evaluacion
Inicial. Normalmente se utilizaran las preguntas para iniciar el tema y una posterior aplicacion del
Aprendizaje Significativo.

Cuaderno del profesor

Es una herramienta crucial en el proceso de evaluacion. En ella se encuentran todos los elementos
gue se van evaluando, asi como los comentarios 0 anotaciones que se realizan. Se utilizara el
soporte Additio, que también puede ser sustituido por Excel o Idoceo. Estas herramientas permiten
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valorar de forma ponderada cada entrega del alumnado y relacionarla con los estandares
correspondientes.

Cada curso-unidad tendra su propio libro con una hoja por cada alumno para un seguimiento
personalizado, donde se anoten todos los elementos que se deben tener en cuenta: asistencia,
rendimiento en tareas propuestas, participacién, conducta, resultados de las pruebas y trabajos, etc.

Observacion diaria
Se realizara una observacion diaria de elementos como os siguientes:

e Valoracion de los estandares basados en el trabajo de cada dia, muy utilizado para calibrar
habitos y comportamientos deseables.

e Participacion en las actividades del aula, como debates, puestas en comun..., que son un
momento privilegiado para la evaluacion de actitudes. El uso de la correcta expresion oral
sera objeto permanente de evaluacién en toda clase de actividades realizadas por el alumno.

e Trabajo, interés, orden y solidaridad dentro del grupo.

e Desempefio en las competencias clave, en especial las relacionadas con los estandares
correspondientes a la unidad didactica en curso.

Cuaderno de clase

En él, el alumno anota los datos de las explicaciones, las actividades y ejercicios propuestos. En él
se consignaran los trabajos escritos, desarrollados individual o colectivamente en el aula o fuera de
ella, que los alumnos deban realizar a peticion del profesor.

El uso de la correcta expresidn escrita serd objeto permanente de evaluacion en toda clase de
actividades realizadas por el alumno. Su actualizacion y correccién formal permiten evaluar el trabajo,
el interés y el grado de seguimiento de las tareas del curso por parte de cada alumno y ayudara a
valorar distintas actividades, asi como la organizacion y limpieza del mismo.

Constara de un bloc de dibujo tamafo A5 especificado en la lista de materiales al inicio de curso. En
€l anotaran todo lo que sera necesario para ir superando la asignatura, desde apuntes de clases
tedricas hasta bocetos para la realizacion de proyectos mas amplios.

En ella también dispondran de una tabla en la que iran anotando las entregas que tienen que ir
realizando, la fecha en la que ha de ser entregada y la nota obtenida.

Pruebas objetivas

Deben ser lo mas variadas posibles, para que tengan una mayor fiabilidad y por consiguiente un valor
doble de su rubrica. Pueden ser orales o escritas y, a su vez, de varios tipos:

¢ De informacién: con ellas se puede medir el aprendizaje de conceptos, la memorizacion de
datos importantes, etc.

e De elaboracion: evalluan la capacidad del alumno para estructurar con coherencia la
informacion, establecer interrelaciones entre factores diversos, argumentar légicamente, etc.
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Estas tareas competenciales persiguen la realizacién de un producto final significativo y
cercano al entorno cotidiano.

¢ De investigacion: aprendizajes basados en problemas (PBL).

e Trabajos individuales o colectivos sobre un tema cualquiera.

e Fichas de observacion grupos-clase.

e Actividades en las que se realice una aplicacion practica de los contenidos tedricos de la
asignatura.

e Proyectos en los que se han de aplicar los conocimientos de forma creativa y con nuevos
niveles de desempefio. En ellas se valora muy positivamente la fidelidad de la técnica que
muestre la comprension de los conceptos, la creatividad y originalidad de la propuesta, con
la que siempre demostraran ir mas alla de lo establecido; y por ultimo el proceso empleado
para ello, que forma parte de todo el proceso de ensefianza-aprendizaje.

5.3. Qué evaluar

Se evaluara el proceso de ensenanza aprendizaje a través de:

o Todos los instrumentos variados que permitan ser contrastados.

e La consecucion de las competencias a través de los estandares de aprendizaje.

o La observacion sistematica (diarios de clase, observacién directa del profesor...).

o El anadlisis de las producciones de los alumnos (cuaderno de actividades, trabajos diversos,
textos escritos, producciones orales, investigaciones...).

e Los intercambios orales con los alumnos (dialogos, entrevistas...).

e Las pruebas especificas (objetivas, exposicion de temas, interpretacion de datos...)

e Las actividades diarias de clase.

Es decir, todos los instrumentos que se hayan utilizado para asi conseguir una objetividad absoluta,
los cuales tendran un valor en su rubrica correspondiente. La media proporcional segun el valor de
cada una de ellas determinara el valor de la rubrica final que tendra una correspondencia con la nota
numeérica.

5.4. Como evaluar

En cuanto a la valoracion, es mas oportuno referirse a la suma de apreciaciones extraidas con las
rubricas indicadas anteriormente de cada uno de los instrumentos de evaluacion indicados también
anteriormente. Por otro lado, se tendra en cuenta el avance intelectual del alumno/a segun resultados
de las evaluaciones iniciales.

Asi pues, de cada unidad didactica se extraeran varios indicadores de evaluacion, normalmente
referidos a la técnica, la creatividad y el proceso, que seran ponderados en una nota numérica final,
que representara el nivel de adquisicion de los estandares y competencias que entran dentro de cada
indicador.

La media de todos ellos dara la rubrica conseguida en dicha unidad y a la que se le asignara una
equivalencia numérica, en una escala del 1 al 10. Recordar que las rubricas de evaluacion tienen

que atender a la diversidad del alumnado.
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5.5. Cuando evaluar

Logicamente nuestra evaluacion sera paralela a nuestro proceso de ensefianza, dia a dia, cada vez
que utilicemos un instrumento de evaluacién. Cada uno de estos momentos se tendra en cuenta en
cada una de las Evaluaciones, es decir, en la Evaluacion Inicial, Primera, Segunda, Ordinaria y
Extraordinaria asi como en la evaluacion de Pendientes.

Desglosamos el procedimiento de la Evaluacién Inicial:

En los primeros dias lectivos del presente curso, se realizara la evaluacién inicial del alumnado de
1°y 2° de ESO para detectar el grado de desarrollo alcanzado en los aprendizajes basicos y sobre
el dominio de los contenidos y las competencias adquiridas en relacion con la materia.

Dicha evaluacién consistira en una prueba de caracter practico que cada alumno realizara
individualmente. En ella se pedira la realizaciéon de una actividad que tenga tanto caracter técnico
como creativo. De esta manera, se podra evaluar cémo afronta el alumno el proceso para abordar
un problema creativo que tiene determinados requerimientos técnicos.

La duracion completa de la prueba de evaluacién inicial necesitara entre dos y cuatro horas lectivas,
dependiendo de las necesidades del alumnado.

Los resultados se presentaran en la sesion de evaluacion inicial, a realizar durante la primera
quincena de octubre.

Se utilizaran los siguientes procedimientos:

o Utilizacion de los instrumentos y materiales propios de la Expresion Plastica.

e Aplicacion de los principales fundamentos de la Expresion Plastica, Visual y Audiovisual en
la realizacion de los trabajos practicos.

o Aplicacion de los trazados basicos del dibujo técnico en la realizacién de las laminas
correspondientes.

e Aplicacion de las nuevas tecnologias (TIC) y los programas de dibujo y de disefio en la
realizacién de trabajos sencillos.

Debido a la naturaleza de la asignatura, la evaluacion inicial puede comprender mas de una actividad,
y asi desglosar mas eficazmente los apartados que se valoran.

6. Criterios de calificacion

Han de ser conocidos por los alumnos, porque de este modo se mejora el proceso de ensefianza-
aprendizaje. El alumno debe saber qué se espera de él y como se le va a evaluar; solo asi podra
hacer el esfuerzo necesario en la direccion adecuada para alcanzar los objetivos propuestos. Si es
necesario, se le debe proporcionar un modelo que imitar en su trabajo. Se arbitrara, también, el modo
de informar sobre los criterios de evaluacion y calificacidn a las familias de los alumnos, asi como los
criterios de promocion.
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Los criterios de calificacion deberian, idealmente, ser consensuados por todos los profesores que
imparten clase al grupo, y deberian ser coherentes en todas las materias que se imparten en el
centro.

Los resultados de evaluacion se expresaran con numeros sin decimales de 1 a 10, que se afadiran
a las siguientes calificaciones: Sobresaliente (9, 10), Notable (7, 8), Bien (6), Suficiente (5) o
Insuficiente (4, 3, 2, 1). La calificacién «No presentado» solo podra usarse cuando el alumno no se
presente a las pruebas extraordinarias.

Los resultados de evaluacion seran resultado de la media ponderada de todas las notas obtenidas a
lo largo del curso, a las que correspondera un porcentaje dependiendo de la ponderacion de los
estandares de aprendizaje evaluable que incluyan y la cantidad de estos.

Asi pues, el alumno ira obteniendo a lo largo del curso calificaciones de los siguientes elementos,
teniendo en cuenta los subsiguientes criterios:

Realizacién de actividades y proyectos

e Las actividades y proyectos seran realizados en el aula. Salvo casos extraordinarios y
justificados, no se valoraran actividades que hayan sido realizados fuera del horario lectivo.

o El ejercicio debe contener el nombre, apellidos, curso y grupo del alumno para poder ser
identificado correctamente.

o Debera atender a las pautas fijadas, las cuales se presentan de forma expositiva en el aula
con apoyo de recursos digitales que se facilitan al alumno, como la pagina web de la
asignatura o el aula virtual. Por tanto, si el ejercicio no esta realizado conforme a las pautas
indicadas, no sera valido.

o Se tendra en cuenta la técnica empleada y su correccion, en la que se vera la aplicacion de
conceptos y contenidos impartidos en clase.

e Setendra en cuenta la creatividad y originalidad, valorandose muy positivamente la utilizacion
de recursos no obligatorios y la produccion de ideas propias.

e Se valorara el proceso en su realizacion, el cual se realiza a través de la observacion en clase
y la entrega de todos los bocetos e intentos fallidos realizados.

e Se valorara la limpieza y presentacion de los trabajos, siendo entregados en el formato
establecido y mostrando orden, margenes y una correcta caligrafia.

Por tanto, la calificacién obtenida en estas actividades es un compendio de los siguientes
instrumentos de evaluacién: cuaderno del profesor, cuaderno del alumno, entrega, notas de clase,
exposiciones y observacion diaria.

Las entregas se pueden realizar de dos maneras:

o Enclase, al profesor, el dia de la entrega o anteriormente. En ese caso, el profesor hara una
foto del trabajo. Si el profesor no ha echado la foto, no se considerara entregado, el alumno
debe asegurarse que se sigue este procedimiento, dado que no valdra con la mera
observacion del trabajo.
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o Através del aula virtual, en la tarea correspondiente creada a tal efecto. En este caso debera
respetar también las fechas de entrega, que seran las mismas que por el anterior método,
pero contando con la tarde en caso de no ser posible su entrega en clase.

Si no se realiza una entrega a tiempo, la actividad o proyecto no sera puntuado, utilizando un 0 para
hacer la media de la evaluacion.

Realizacién de trabajos escritos

Los posibles trabajos escritos que se realicen a lo largo del curso deberan ser entregados en formato
digital o a mano siempre que se respeten las normas de limpieza y margenes. Todos deberan
contener los siguientes elementos:

e Portada.

e indice.

e Contenido del trabajo.

¢ Anexos (donde se recoja la informacién manejada por el alumno para elaborar el trabajo,
subrayada y discriminada).

e Bibliografia comentada.

¢ Contraportada (folio en blanco).

Pruebas objetivas

Cuando el profesor lo considere necesario, se realizaran pruebas escritas (examenes), en las que el
alumno tendra que presentar conceptos de manera escrita y teorica y realizar actividades practicas
en un plazo establecido. En la calificacién de estas pruebas se valoraran positivamente los siguientes
conceptos:

e Adecuacion pregunta/respuesta.

e Correccion formal (legibilidad, margenes, sangria...) y ortografica.
e Capacidad de sintesis.

e Capacidad de definicion.

e Capacidad de argumentacion y razonamiento.

e Correcta utilizacion de las técnicas aprendidas.

e Adecuada gestion del tiempo.

Observacion directa de la actitud: colaboracion, trabajo en equipo, atencion, puntualidad, etc.

Dentro de cada unidad didactica se valora el llamado “Proceso”, el cual incluye todas las aptitudes y
competencias, recogidas en los estandares, asociadas al comportamiento, el orden, la limpieza, el
respeto a los companeros y su trabajo, etc.

En proceso también se valora el camino utilizado para llegar al resultado final, todas las ideas fallidas
y el esfuerzo del alumno en conseguir el resultado deseado.
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En caso de mostrar comportamiento disruptivo y no avanzar en clase con los encargos, la nota de
proceso puede llegar a disminuir, pudiendo ser motivo de suspender el apartado correspondiente. La
nota de proceso no puede ser recuperada posteriormente

Rubricas para la evaluacién

De cada unidad didactica, de las pruebas objetivas, de la tarea competencial, del trabajo realizado
en los PBL,... Se valoran distintos factores antes resefiados (técnica, creatividad, proceso...), cuyo
nivel de desempefo se valora por separado, para posteriormente ser ponderado y obtener una
calificacion final asociada a criterios y estandares.

RUBRICA EJEMPLO

5 Demuestra que el total de todos los requerimientos del estandar han sido conseguidos y los sabe
aplicar exitosamente.

4 Demuestra que la mayor cantidad de los requerimientos del estandar han sido conseguidos y los
sabe aplicar exitosamente.

3 Demuestra que una cantidad parcial de los requerimientos del estandar han sido conseguidos y los
sabe aplicar.

2 Demuestra que muchos de los requerimientos del estandar no han sido conseguidos y no los sabe
aplicar.

1 No comprende la actividad.
0 No responde. No intentd hacer la tarea.

Rubricas para la autoevaluacién del alumno: de la tarea competencial, de trabajo en equipo, de
exposicion oral y de comprension lectora.

6.1. Mecanismos de recuperacion

Los mecanismos de recuperacion estan en funcion de todo lo anteriormente expuesto.

Entendemos que cada alumno ha de recuperar aquello en lo que no ha logrado los criterios de
evaluacion, de modo que:

a) Debera rectificar y aumentar las rubricas de los instrumentos de evaluacion que no tiene una
valoracién de 3 o0 mas.

b) Debera hacer o rectificar aquellos trabajos que no ha hecho en su momento o ha hecho de modo
no satisfactorio.

c) Debera realizar en la siguiente prueba obijetiva las preguntas alusivas a la prueba anterior que no
pudo realizar, por motivos justificados o a decision del profesor por considerarlo conveniente.
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De esta manera no puede haber un unico mecanismo de recuperacion, pues este se ajustara a la
realidad de los alumnos en cada evaluacion. El profesor acordara con sus alumnos el momento mas
adecuado para la realizacién de las pruebas o trabajos necesarios.

Las entregas en periodos de recuperacion se haran en la tarea correspondiente en el Aula Virtual en
la fecha que el profesor indique.

Los alumnos que tengan pendiente de recuperacion alguna evaluacion anterior recibiran actividades
extra de recuperacion segun su PTI entregado a los tutores en cada una de las evaluaciones, han
de ser motivadoras, significativas y adaptadas al modo de aprendizaje de cada alumno, y que deben
ayudarle a alcanzar los objetivos.

Para los alumnos con evaluaciones calificadas negativamente en la 12 o 22 evaluacion, se aplicara
un plan de refuerzo con el que se pretende dar la posibilidad a dichos alumnos de recuperar
evaluaciones no aprobadas. A través de trabajos y con los criterios de calificacion citados en esta
programacion el alumno tendra la capacidad de recuperar las evaluaciones no superadas en su
momento.

El profesor de la materia realizara el seguimiento de los trabajos y actividades de recuperacion.

Estos trabajos pueden haber sido entregados anteriormente si fue un caso de entrega tardia de
trabajos, en cuyo caso el mecanismo de recuperacion seria realizar la calificacion y ponderacion
correspondiente a la evaluacién contando la entrega realizada.

Un procedimiento similar debe establecerse con los alumnos que deben recuperar la materia
pendiente del afio anterior. Para ello debe organizarse un calendario de entrega de actividades y de
pruebas objetivas que le permitan recuperar la materia, todo ira reflejado en su PTIl de pendientes
entregado al comienzo de curso y del que quedara constancia en una hoja de firmas del Dpto. para
tal fin.

6.2. Evaluacioén final ordinaria y extraordinaria

La evaluacion del proceso de aprendizaje de los alumnos debe ser integradora, y por ello, ha de
tenerse en cuenta desde todas y cada una de las asignaturas la consecucion de los objetivos
establecidos para la etapa y del desarrollo de las competencias correspondientes. Sin embargo, el
caracter integrador de la evaluacion no impedira que el profesorado realice de manera diferenciada
la evaluacion de cada asignatura teniendo en cuenta los criterios de evaluacién y los estandares de
aprendizajes evaluables de cada una de ellas. Por tanto, al término de cada curso se valorara el
progreso global del alumno en cada materia, en el marco de la evaluacion continua llevado a cabo.

Para el alumnado con calificacion negativa, se elaborara un informe individualizado en el que consten
los contenidos y estandares no alcanzados y se le propondran actividades para su recuperacion.

Se llevara a cabo una evaluacion extraordinaria para estos alumnos, que debe ajustarse a lo recogido
en el informe que se ha dado al alumno. Sera similar a la recuperacion de una evaluacion, dado que
puede ser este el motivo de no alcanzar los objetivos esperados en la convocatoria ordinaria.
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3

Los criterios de evaluacion, seguiran la siguiente rubrica para valorar el tipo y grado de aprendizaje
adquirido, se convierten en referente fundamental para valorar la adquisicion de las competencias
clave.

5 Demuestra que el total de todos los requerimientos del estandar han sido conseguidos y los sabe
aplicar exitosamente.

4 Demuestra que la mayor cantidad de los requerimientos del estandar han sido conseguidos y los
sabe aplicar exitosamente.

3 Demuestra que una cantidad parcial de los requerimientos del estandar han sido conseguidos y los
sabe aplicar.

2 Demuestra que muchos de los requerimientos del estandar no han sido conseguidos y no los sabe
aplicar.

1 No comprende la actividad.

0 No responde. No intentd hacer la tarea

6.3. Plan para los alumnos que no supere la materia en la convocatoria
extraordinaria

Todos aquellos alumnos que no hayan superado positivamente esta materia en la evaluacion
extraordinaria deberan realizar los Planes de Trabajo Individualizados realizados para tal fin y seran
entregados, debidamente acabados, en las dos entregas fijadas por el Departamento, de acuerdo
con Jefatura de Estudios justo antes de la Evaluacion de Pendientes.

Se evaluara segun los criterios de evaluacion establecidos anteriormente.
7. Evaluacién interna

7.1. Evaluacién de la practica docente e indicadores de logro

La evaluacion de la practica docente debe enfocarse al menos con relacién a momentos del ejercicio:

1. Programacion.
2. Desarrollo.
3. Evaluacion.

A modo de modelo, se propone el siguiente ejemplo de ficha de autoevaluacion de la practica
docente:

MATERIA:
CLASE:

PROGRAMACION
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INDICADORES DE LOGRO (Puntuacién De 1 a 10)

Los objetivos didacticos se han formulado en funcién de los estandares de aprendizaje evaluables
que concretan los criterios de evaluacion.

La seleccion y temporalizacién de contenidos y actividades ha sido ajustada.

La programacion ha facilitado la flexibilidad de las clases, para ajustarse a las necesidades e
intereses de los alumnos lo mas posible.

Los criterios de evaluacion y calificacion han sido claros y conocidos de los alumnos, y han permitido
hacer un seguimiento del progreso de los alumnos.

La programacion se ha realizado en coordinacioén con el resto del profesorado.
Observaciones.

DESARROLLO

INDICADORES DE LOGRO (Puntuacién De 1 a 10)

Antes de iniciar una actividad, se ha hecho una introduccion sobre el tema para motivar a los alumnos
y saber sus conocimientos previos.

Antes de iniciar una actividad, se ha expuesto y justificado el plan de trabajo (importancia, utilidad,
etc.), y han sido informados sobre los criterios de evaluacion.

Los contenidos y actividades se han relacionado con los intereses de los alumnos, y se han
construido sobre sus conocimientos previos.

Se ha ofrecido a los alumnos un mapa conceptual del tema, para que siempre estén orientados en
el proceso de aprendizaje.

Las actividades propuestas han sido variadas en su tipologia y tipo de agrupamiento, y han
favorecido la adquisicién de las competencias clave.

La distribucion del tiempo en el aula es adecuada.
Se han utilizado recursos variados (audiovisuales, informaticos, etc.).

Se han facilitado estrategias para comprobar que los alumnos entienden y que, en su caso, sepan
pedir aclaraciones.

Se han facilitado a los alumnos estrategias de aprendizaje: lectura comprensiva, cémo buscar
informacién, como redactar y organizar un trabajo, etc.

Se ha favorecido la elaboracién conjunta de normas de funcionamiento en el aula.
Las actividades grupales han sido suficientes y significativas.

El ambiente de la clase ha sido adecuado y productivo.
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Se ha proporcionado al alumno informacion sobre su progreso.

Se han proporcionado actividades alternativas cuando el objetivo no se ha alcanzado en primera
instancia.

Ha habido coordinacion con otros profesores.

Observaciones.

EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO (Puntuacion De 1 a 10)

Se ha realizado una evaluacion inicial para ajustar la programacion a la situacién real de aprendizaje.

Se han utilizado de manera sistematica distintos procedimientos e instrumentos de evaluacién, que
han permitido evaluar contenidos, procedimientos y actitudes.

Los alumnos han dispuesto de herramientas de autocorreccion, autoevaluacion y coevaluacion.

Se han proporcionado actividades y procedimientos para recuperar la materia, tanto a alumnos con
alguna evaluacién suspensa, o con la materia pendiente del curso anterior, o en la evaluacion final
ordinaria.

Los criterios de calificacion propuestos han sido ajustados y rigurosos.

Los padres han sido adecuadamente informados sobre el proceso de evaluacion: criterios de
calificacion y promocion, etc.

Observaciones.

Ademas, siempre resulta conveniente escuchar también la opinion de los usuarios. En este sentido,
es interesante proporcionar a los alumnos una via para que puedan manifestar su opinién sobre
algunos aspectos fundamentales de la asignatura. Para ello, puede utilizarse una sesién informal en
la que se intercambien opiniones, o bien pasar una sencilla encuesta anénima, para que los alumnos
puedan opinar con total libertad.
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_ U 1° de ESO (LOMLOE) 13004791 - IES Los Batanes
Proyectos de Artes Plasticas v Visuales Viso del Marques ()

1 Unidad de Programacion: Expresién del yo 12 Evaluacion

Saberes basicos:

Abreviatura Nombre % Célcu(ljonalor

1.PAP.CE1 |Comprender las fases del proceso creativo en la elaboracion de proyectos artisticos, tanto grupales como individuales, analizando y poniendo en practica diferentes| 30
propuestas y alternativas, para desarrollar la creatividad y la actitud colaborativa

1.PAP.CE1.CR1 Entender el proceso de creacion artistica en sus distintas fases y aplicarlo a la produccion de proyectos personales y de grupo, 40 POL"SEQDA
comprendiendo la necesidad de secuenciar dichas fases y adaptarlas a la actividad.
1.PAP.CE1.CR2 Planear y desarrollar un método de trabajo con una finalidad concreta, mostrando iniciativa en la busqueda de informacion y seleccionando, 40 POMEQQDA
la adecuada, junto con los diferentes materiales, instrumentos y recursos necesarios para su realizacion.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf

1.PAP.CE3 |Desarrollar la capacidad creativa, imaginativa y expresiva, a traves de la experimentacion, usando los diferentes medios y técnicas del lenguaje grafico-plastico y| 30
audiovisual, para aplicarlas en proyectos artisticos de cualquier tipo

1.PAP.CE3.CR1 Experimentar con diferentes técnicas artisticas y reconocer sus cualidades estéticas y expresivas, usando, no solo materiales y herramientas 33,33 POL"SEQDA
innovadoras, sino también materiales biodegradables, que respeten la normativa actual relativa al respeto y preservacion del medio
ambiente.

1.PAP.CE3.CR2 Elaborar producciones y proyectos artisticos, utilizando diferentes técnicas plasticas y audiovisuales adaptadas a un objetivo concreto. 33,33 POL"EEQAD A

1.PAP.CE3.CR3 Seleccionar los materiales y recursos mas adecuados, teniendo en cuenta, al aplicarlos en distintos ejercicios creativos, sus valores| 33,33 PO'&I"SE;{AADA
expresivos y estéticos.
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Castilla-La Mancha

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes
13004791 - IES Los Batanes
Viso del Marques ()

1°de ESO (LOMLOE)
Proyectos de Artes Plasticas vy Visuales

Unidad de Programacion: Papiroflexia en equipo

12 Evaluacion

Saberes basicos:

ajenas, con propiedad y respeto, sino también su idoneidad dentro del proceso creativo.

Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
1.PAP.CE1 |Comprender las fases del proceso creativo en la elaboracion de proyectos artisticos, tanto grupales como individuales, analizando y poniendo en practica diferentes| 30
propuestas y alternativas, para desarrollar la creatividad y la actitud colaborativa
1.PAP.CE1.CR1 Entender el proceso de creacion artistica en sus distintas fases y aplicarlo a la produccion de proyectos personales y de grupo, 40 POL"SEQDA
comprendiendo la necesidad de secuenciar dichas fases y adaptarlas a la actividad.
1.PAP.CE1.CR2 Planear y desarrollar un método de trabajo con una finalidad concreta, mostrando iniciativa en la busqueda de informacion y seleccionando 40 POMEQQDA
la adecuada, junto con los diferentes materiales, instrumentos y recursos necesarios para su realizacion.
1.PAP.CE1.CR3 Elaborar, de forma responsable, trabajos en equipo, demostrando una actitud de tolerancia y flexibilidad con todos los compaieros, 20 POMEQQDA
valorando, ademas, el trabajo cooperativo como método eficaz para desarrollarlos.
Abreviatura Nombre % Célculconamf
1.PAP.CE2 |Valorar y analizar manifestaciones artisticas de diferentes periodos de la historia del arte, entendiendo sus valores comunicativos, ademas de mostrando interés por las| 10
propuestas culturales y creativas mas cercanas, para comprender, de una forma mas profunda e integral, la necesidad expresiva del ser humano desde sus origenes
1.PAP.CE2.CR1 Reconocer los principales elementos que configuran los lenguajes visuales, asi como la expresividad de los mismos, en obras de arte, 50 Pomggg}m
utilizando un proceso de andlisis de creaciones representativas.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
1.PAP.CE3 |Desarrollar la capacidad creativa, imaginativa y expresiva, a través de la experimentacion, usando los diferentes medios y técnicas del lenguaje grafico-plastico y| 30
audiovisual, para aplicarlas en proyectos artisticos de cualquier tipo
1.PAP.CE3.CR1 Experimentar con diferentes técnicas artisticas y reconocer sus cualidades estéticas y expresivas, usando, no solo materiales y herramientas 33,33 POL"SEQDA
innovadoras, sino también materiales biodegradables, que respeten la normativa actual relativa al respeto y preservacion del medio
ambiente.
1.PAP.CE3.CR2 Elaborar producciones y proyectos artisticos, utilizando diferentes técnicas plasticas y audiovisuales adaptadas a un objetivo concreto. 33,33 POMEQQDA
1.PAP.CE3.CR3 Seleccionar los materiales y recursos mas adecuados, teniendo en cuenta, al aplicarlos en distintos ejercicios creativos, sus valores| 33,33 PO'&I"SE;{AADA
expresivos y estéticos.
Abreviatura Nombre % Célculconalof
1.PAP.CE4  [Expresar ideas, sentimientos y emociones, por medio del disefio y construccién, tanto de forma individual como colectiva, de distintas propuestas artisticas y culturales,| 20
de caracter interdisciplinar, inspirandose en las caracteristicas del entorno, para desarrollar la autoestima, la empatia hacia necesidades sociales y estéticas cercanas y
la pertenencia a una comunidad
1.PAP.CE4.CR1 Analizar el entorno fisico y conceptual de un espacio concreto y desarrollar en él una intervencién artistica que exprese sus ideas, 50 PO'&I"SE;{AADA
sentimientos y emociones, prestando atencion a sus caracteristicas y siguiendo las fases del proceso creativo.
1.PAP.CE4.CR2 Aportar ideas y propuestas creativas en el desarrollo de un proyecto grupal, que modifigue o complemente el entorno mas cercano, 50 PO'&I"SE;{AADA
planteando respuestas razonadas y acordes con el medio circundante.
Abreviatura Nombre % Célculconalm
1.PAP.CE5 |Comprender la importancia de la coordinacion interdisciplinar en la creacion de un proyecto conjunto de centro, colaborando activamente en su planteamiento, desarrollo 10
y exhibicién, asi como aportando, de forma abierta, ideas y planteamientos de resolucion, para obtener una vision global e integral de los aprendizajes, y ser conscientes
de su incidencia tanto en el entorno mas cercano como en su desarrollo personal
1.PAP.CE5.CR1 Reconocer la importancia de la coordinacion interdisciplinar en la creacion de proyectos de centro, participando en actividades propuestas 50 PO'&I"SE;{AADA
por los distintos departamentos, de forma flexible y activa, planteando ademas propuestas creativas.
1.PAP.CE5.CR2 Colaborar activamente en el planteamiento, desarrollo y exhibiciéon de proyectos de centro, evaluando no solo las propuestas, propias y 50 PO'&I"SE;{AADA
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Castilla-La Mancha

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

13004791 - IES Los Batanes
Viso del Marques ()

1°de ESO (LOMLOE)
Proyectos de Artes Plasticas vy Visuales

Unidad de Programacion: Hiloramas

12 Evaluacion

Saberes basicos:

Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
1.PAP.CE1 |Comprender las fases del proceso creativo en la elaboracion de proyectos artisticos, tanto grupales como individuales, analizando y poniendo en practica diferentes| 30
propuestas y alternativas, para desarrollar la creatividad y la actitud colaborativa
1.PAP.CE1.CR2 Planear y desarrollar un método de trabajo con una finalidad concreta, mostrando iniciativa en la busqueda de informacion y seleccionando 40 POL"SEQDA
la adecuada, junto con los diferentes materiales, instrumentos y recursos necesarios para su realizacion.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonalm
1.PAP.CE2 |Valorar y analizar manifestaciones artisticas de diferentes periodos de la historia del arte, entendiendo sus valores comunicativos, ademas de mostrando interés por las| 10
propuestas culturales y creativas mas cercanas, para comprender, de una forma mas profunda e integral, la necesidad expresiva del ser humano desde sus origenes
1.PAP.CE2.CR1 Reconocer los principales elementos que configuran los lenguajes visuales, asi como la expresividad de los mismos, en obras de arte, 50 POL"SEQDA
utilizando un proceso de analisis de creaciones representativas.
1.PAP.CE2.CR2 Interpretar criticamente imagenes y obras artisticas dentro de los contextos en los que se han producido, considerando la repercusion que, 50 POL"SEQDA
tienen sobre las personas y las sociedades.
Abreviatura Nombre % Célcu(leRvalm
1.PAP.CE3 |Desarrollar la capacidad creativa, imaginativa y expresiva, a través de la experimentacion, usando los diferentes medios y técnicas del lenguaje grafico-plastico y| 30
audiovisual, para aplicarlas en proyectos artisticos de cualquier tipo
1.PAP.CE3.CR1 Experimentar con diferentes técnicas artisticas y reconocer sus cualidades estéticas y expresivas, usando, no solo materiales y herramientas 33,33 POMSSQDA
innovadoras, sino también materiales biodegradables, que respeten la normativa actual relativa al respeto y preservacion del medio
ambiente.
1.PAP.CE3.CR2 Elaborar producciones y proyectos artisticos, utilizando diferentes técnicas plasticas y audiovisuales adaptadas a un objetivo concreto. 33,33 POL"SEQDA
1.PAP.CE3.CR3 Seleccionar los materiales y recursos mas adecuados, teniendo en cuenta, al aplicarlos en distintos ejercicios creativos, sus valores| 33,33 PO'&I"SE;{AADA
expresivos y estéticos.
Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof
1.PAP.CE4  [Expresar ideas, sentimientos y emociones, por medio del disefio y construccién, tanto de forma individual como colectiva, de distintas propuestas artisticas y culturales,| 20
de caracter interdisciplinar, inspirandose en las caracteristicas del entorno, para desarrollar la autoestima, la empatia hacia necesidades sociales y estéticas cercanas y
la pertenencia a una comunidad
1.PAP.CE4.CR1 Analizar el entorno fisico y conceptual de un espacio concreto y desarrollar en él una intervencion artistica que exprese sus ideas,| 50 POL’EE@DA
sentimientos y emociones, prestando atencion a sus caracteristicas y siguiendo las fases del proceso creativo.
1.PAP.CE4.CR2 Aportar ideas y propuestas creativas en el desarrollo de un proyecto grupal, que modifiqgue o complemente el entorno mas cercano, 50 PO'&I"SE;{AADA
planteando respuestas razonadas y acordes con el medio circundante.
Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof
1.PAP.CE5 |Comprender la importancia de la coordinacion interdisciplinar en la creacion de un proyecto conjunto de centro, colaborando activamente en su planteamiento, desarrollo 10
y exhibicién, asi como aportando, de forma abierta, ideas y planteamientos de resolucion, para obtener una vision global e integral de los aprendizajes, y ser conscientes
de su incidencia tanto en el entorno mas cercano como en su desarrollo personal
1.PAP.CE5.CR2 Colaborar activamente en el planteamiento, desarrollo y exhibiciéon de proyectos de centro, evaluando no solo las propuestas, propias y 50 POL’EE@DA
ajenas, con propiedad y respeto, sino también su idoneidad dentro del proceso creativo.
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_ U 1° de ESO (LOMLOE) 13004791 - IES Los Batanes
Proyectos de Artes Plasticas v Visuales Viso del Marques ()

4 Unidad de Programacioén: Encuadernacion y costura 22 Evaluacion

Saberes basicos:

Abreviatura Nombre % Célcu(ljonalor

1.PAP.CE1 |Comprender las fases del proceso creativo en la elaboracion de proyectos artisticos, tanto grupales como individuales, analizando y poniendo en practica diferentes| 30
propuestas y alternativas, para desarrollar la creatividad y la actitud colaborativa

1.PAP.CE1.CR2 Planear y desarrollar un método de trabajo con una finalidad concreta, mostrando iniciativa en la busqueda de informacion y seleccionando 40 POL"SEQDA
la adecuada, junto con los diferentes materiales, instrumentos y recursos necesarios para su realizacion.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

1.PAP.CE2 |Valorar y analizar manifestaciones artisticas de diferentes periodos de la historia del arte, entendiendo sus valores comunicativos, ademas de mostrando interés por las| 10
propuestas culturales y creativas mas cercanas, para comprender, de una forma mas profunda e integral, la necesidad expresiva del ser humano desde sus origenes

1.PAP.CE2.CR2 Interpretar criticamente imagenes y obras artisticas dentro de los contextos en los que se han producido, considerando la repercusion que| 50 POL"SEQDA
tienen sobre las personas y las sociedades.
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

1.PAP.CE3 |Desarrollar la capacidad creativa, imaginativa y expresiva, a través de la experimentacion, usando los diferentes medios y técnicas del lenguaje grafico-plastico y| 30
audiovisual, para aplicarlas en proyectos artisticos de cualquier tipo

1.PAP.CE3.CR1 Experimentar con diferentes técnicas artisticas y reconocer sus cualidades estéticas y expresivas, usando, no solo materiales y herramientas 33,33 PO'&I"SE;{AADA
innovadoras, sino también materiales biodegradables, que respeten la normativa actual relativa al respeto y preservacion del medio
ambiente.

1.PAP.CE3.CR3 Seleccionar los materiales y recursos mas adecuados, teniendo en cuenta, al aplicarlos en distintos ejercicios creativos, sus valores| 33,33 POL"SEQDA
expresivos y estéticos.
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Proyectos de Artes Plasticas v Visuales Viso del Marques ()

5 Unidad de Programacién: Obra de teatrino 22 Evaluacion

Saberes basicos:

Abreviatura Nombre % Célcu(ljonalor

1.PAP.CE1 |Comprender las fases del proceso creativo en la elaboracion de proyectos artisticos, tanto grupales como individuales, analizando y poniendo en practica diferentes| 30
propuestas y alternativas, para desarrollar la creatividad y la actitud colaborativa

1.PAP.CE1.CR1 Entender el proceso de creacion artistica en sus distintas fases y aplicarlo a la produccion de proyectos personales y de grupo, 40 POL"SEQDA
comprendiendo la necesidad de secuenciar dichas fases y adaptarlas a la actividad.
1.PAP.CE1.CR2 Planear y desarrollar un método de trabajo con una finalidad concreta, mostrando iniciativa en la busqueda de informacion y seleccionando, 40 POMEQQDA
la adecuada, junto con los diferentes materiales, instrumentos y recursos necesarios para su realizacion.
1.PAP.CE1.CR3 Elaborar, de forma responsable, trabajos en equipo, demostrando una actitud de tolerancia y flexibilidad con todos los compaieros, 20 POMEQQDA
valorando, ademas, el trabajo cooperativo como método eficaz para desarrollarlos.
Abreviatura Nombre % Célculconamf

1.PAP.CE2 |Valorar y analizar manifestaciones artisticas de diferentes periodos de la historia del arte, entendiendo sus valores comunicativos, ademas de mostrando interés por las| 10
propuestas culturales y creativas mas cercanas, para comprender, de una forma mas profunda e integral, la necesidad expresiva del ser humano desde sus origenes

1.PAP.CE2.CR1 Reconocer los principales elementos que configuran los lenguajes visuales, asi como la expresividad de los mismos, en obras de arte, 50 Pomggg}m
utilizando un proceso de andlisis de creaciones representativas.
1.PAP.CE2.CR2 Interpretar criticamente imagenes y obras artisticas dentro de los contextos en los que se han producido, considerando la repercusion que, 50 POMEQQDA
tienen sobre las personas y las sociedades.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

1.PAP.CE3 |Desarrollar la capacidad creativa, imaginativa y expresiva, a traves de la experimentacion, usando los diferentes medios y técnicas del lenguaje grafico-plastico y| 30
audiovisual, para aplicarlas en proyectos artisticos de cualquier tipo

1.PAP.CE3.CR1 Experimentar con diferentes técnicas artisticas y reconocer sus cualidades estéticas y expresivas, usando, no solo materiales y herramientas 33,33 Pomggg}m
innovadoras, sino también materiales biodegradables, que respeten la normativa actual relativa al respeto y preservacion del medio
ambiente.
1.PAP.CE3.CR2 Elaborar producciones y proyectos artisticos, utilizando diferentes técnicas plasticas y audiovisuales adaptadas a un objetivo concreto. 33,33 POMEQQDA
1.PAP.CE3.CR3 Seleccionar los materiales y recursos mas adecuados, teniendo en cuenta, al aplicarlos en distintos ejercicios creativos, sus valores| 33,33 POL"SEQDA
expresivos y estéticos.
Abreviatura Nombre % Célculconalm

1.PAP.CE4  [Expresar ideas, sentimientos y emociones, por medio del disefio y construccién, tanto de forma individual como colectiva, de distintas propuestas artisticas y culturales,| 20
de caracter interdisciplinar, inspirandose en las caracteristicas del entorno, para desarrollar la autoestima, la empatia hacia necesidades sociales y estéticas cercanas y
la pertenencia a una comunidad

1.PAP.CE4.CR1 Analizar el entorno fisico y conceptual de un espacio concreto y desarrollar en él una intervencion artistica que exprese sus ideas, 50 PO'&I"SE;{AADA
sentimientos y emociones, prestando atencion a sus caracteristicas y siguiendo las fases del proceso creativo.
Abreviatura Nombre % CélcuIConalor

1.PAP.CE5 |Comprender la importancia de la coordinacion interdisciplinar en la creacion de un proyecto conjunto de centro, colaborando activamente en su planteamiento, desarrollo 10
y exhibicién, asi como aportando, de forma abierta, ideas y planteamientos de resolucion, para obtener una vision global e integral de los aprendizajes, y ser conscientes
de su incidencia tanto en el entorno mas cercano como en su desarrollo personal

1.PAP.CE5.CR1 Reconocer la importancia de la coordinacion interdisciplinar en la creacion de proyectos de centro, participando en actividades propuestas| 50 PO'&I"SE;{AADA
por los distintos departamentos, de forma flexible y activa, planteando ademas propuestas creativas.

1.PAP.CE5.CR2 Colaborar activamente en el planteamiento, desarrollo y exhibicion de proyectos de centro, evaluando no solo las propuestas, propias y| 50 PO'&I"SE;{AADA
ajenas, con propiedad y respeto, sino también su idoneidad dentro del proceso creativo.
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Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

13004791 - IES Los Batanes
Viso del Marques ()

1°de ESO (LOMLOE)
Proyectos de Artes Plasticas vy Visuales

Unidad de Programacién: Pintura mural

22 Evaluacion

Saberes basicos:

Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
1.PAP.CE1 |Comprender las fases del proceso creativo en la elaboracion de proyectos artisticos, tanto grupales como individuales, analizando y poniendo en practica diferentes| 30
propuestas y alternativas, para desarrollar la creatividad y la actitud colaborativa
1.PAP.CE1.CR1 Entender el proceso de creacion artistica en sus distintas fases y aplicarlo a la produccion de proyectos personales y de grupo, 40 POL"SEQDA
comprendiendo la necesidad de secuenciar dichas fases y adaptarlas a la actividad.
1.PAP.CE1.CR2 Planear y desarrollar un método de trabajo con una finalidad concreta, mostrando iniciativa en la busqueda de informacion y seleccionando 40 POMEQQDA
la adecuada, junto con los diferentes materiales, instrumentos y recursos necesarios para su realizacion.
1.PAP.CE1.CR3 Elaborar, de forma responsable, trabajos en equipo, demostrando una actitud de tolerancia y flexibilidad con todos los compaieros, 20 POMEQQDA
valorando, ademas, el trabajo cooperativo como método eficaz para desarrollarlos.
Abreviatura Nombre % Célculconamf
1.PAP.CE2 |Valorar y analizar manifestaciones artisticas de diferentes periodos de la historia del arte, entendiendo sus valores comunicativos, ademas de mostrando interés por las| 10
propuestas culturales y creativas mas cercanas, para comprender, de una forma mas profunda e integral, la necesidad expresiva del ser humano desde sus origenes
1.PAP.CE2.CR2 Interpretar criticamente imagenes y obras artisticas dentro de los contextos en los que se han producido, considerando la repercusion que, 50 Pomggg}m
tienen sobre las personas y las sociedades.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
1.PAP.CE3 |Desarrollar la capacidad creativa, imaginativa y expresiva, a través de la experimentacion, usando los diferentes medios y técnicas del lenguaje gréafico-plastico y| 30
audiovisual, para aplicarlas en proyectos artisticos de cualquier tipo
1.PAP.CE3.CR2 Elaborar producciones y proyectos artisticos, utilizando diferentes técnicas plasticas y audiovisuales adaptadas a un objetivo concreto. 33,33 | NDERADA
Abreviatura Nombre % Cé'CUéORvalof
1.PAP.CE4  [Expresar ideas, sentimientos y emociones, por medio del disefio y construccion, tanto de forma individual como colectiva, de distintas propuestas artisticas y culturales,| 20
de caracter interdisciplinar, inspirandose en las caracteristicas del entorno, para desarrollar la autoestima, la empatia hacia necesidades sociales y estéticas cercanas y
la pertenencia a una comunidad
1.PAP.CE4.CR1 Analizar el entorno fisico y conceptual de un espacio concreto y desarrollar en él una intervencion artistica que exprese sus ideas,| 50 POI\NAIEE;QADA
sentimientos y emociones, prestando atencion a sus caracteristicas y siguiendo las fases del proceso creativo.
1.PAP.CE4.CR2 Aportar ideas y propuestas creativas en el desarrollo de un proyecto grupal, que modifigue o complemente el entorno mas cercano,| 50 POI\NAIEE;QADA
planteando respuestas razonadas y acordes con el medio circundante.
Abreviatura Nombre % Cé'CUéORvalof
1.PAP.CE5 |Comprender la importancia de la coordinacion interdisciplinar en la creacion de un proyecto conjunto de centro, colaborando activamente en su planteamiento, desarrollo 10
y exhibicion, asi como aportando, de forma abierta, ideas y planteamientos de resolucidn, para obtener una vision global e integral de los aprendizajes, y ser conscientes
de su incidencia tanto en el entorno mas cercano como en su desarrollo personal
1.PAP.CE5.CR1 Reconocer la importancia de la coordinacion interdisciplinar en la creacion de proyectos de centro, participando en actividades propuestas 50 POI\NAIEE;QADA
por los distintos departamentos, de forma flexible y activa, planteando ademas propuestas creativas.
1.PAP.CE5.CR2 Colaborar activamente en el planteamiento, desarrollo y exhibiciéon de proyectos de centro, evaluando no solo las propuestas, propias y 50 POI\NAIEE;QADA
ajenas, con propiedad y respeto, sino también su idoneidad dentro del proceso creativo.
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Viso del Marques ()

2° de ESO (LOMLOE)
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

Unidad de Programacién: Avatar personal

12 Evaluacion

Saberes basicos:

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

El lenguaje visual como forma de comunicacién y medio de expresién. Pensamiento visual.

Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.
La percepcidn visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores.

C. Expresion artistica y gréafico-plastica: técnicas y procedimientos.

El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

Abreviatura

Nombre

%

Célculo valor

realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para

mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.

CR
2.EPVA.CE2 Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio culturaly, 8
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
diadlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.
2.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotiposy 50 POMEQQDA
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
2.EPVA.CE2.CR2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada, 50 POMEQQDA
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
2.EPVA.CE3 Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacién de la experienciay, 4
del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.
2.EPVA.CE3.CR2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y, 50 Pomggg}m
emociones y expresando la opinion personal de forma abierta.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
2.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como 20
el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
2.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los 50 POL"SEQDA
contextos sociales, historicos, geograficos y tecnologicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda
de informacion.
2.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones| 50 POMEQQDA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
2.EPVA.CE5 Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién de la 20
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexién critica y la autoconfianza.
2.EPVA.CE5S.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 50 POL"SEQDA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica.
2.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su 50 POMEQQDA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al proposito.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
2.EPVA.CE6 Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad 8
personal, cultural y social.
2.EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del andlisis de los aspectos formales y de los factores sociales que 50 POL"SEQDA
determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa.
2.EPVA.CE6.CR2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de producciones propias, mostrando una vision 50 POMEQQDA
ersonal.
Abreviatura : Nombre % Célcu(ljonamf
2.EPVA.CE7 Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas 20
tecnologias, para integrarlos y enriguecer el disefo y la realizacion de un proyecto artistico.
2.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas 100 POL"SEQDA
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
2.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas 16
oportunidades de desarrollo personal.
2.EPVA.CE8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva 33,33 POL"SEQDA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.
2.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intenciéon previa, de forma individual o colectiva, organizando y 33,33 Pomggg}m
desarrollando, de manera logica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.
2.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, 33,33 POMEQQDA
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Vs Educacion Plastica, Visual v Audiovisual Viso del Marques ()

2 Unidad de Programacion: Paralelas y perpendiculares 12 Evaluacion

Saberes basicos:

A. Patrimonio artistico y cultural.

Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectonico.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.

La percepcién visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores.

La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de formas en el plano y en el espacio.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Formas poligonales. Curvas técnicas y enlaces. Aplicacion en el disefio.
El mdédulo como elemento constructivo. Tipos de mddulo en disefio.

Abreviatura Nombre % calculconalor

2.EPVA.CE2 [Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio culturaly, 8
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
diadlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

2.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotiposy 50 POMSE@DA
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
Abreviatura Nombre % calculconalor

2.EPVA.CE3 Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacién de la experienciay, 4
del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

2.EPVA.CE3.CR2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y 50 poh”EEé&DA
emociones y expresando la opinion personal de forma abierta.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

2.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como, 20
el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

2.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los 50 POL"SEQDA
contextos sociales, historicos, geograficos y tecnoldgicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda
de informacion.

2.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones| 50 poh”EEé&DA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

2.EPVA.CE5 Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacién, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién de la 20
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.

2.EPVA.CE5S.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas| 50 POMEQQDA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica.

2.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su 50 POMEQQDA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propdosito.

Abreviatura Nombre % CélculConalor

2.EPVA.CE6 Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad 8
personal, cultural y social.

2.EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que 50 POMEQQDA
determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa.
2.EPVA.CE6.CR2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de producciones propias, mostrando una vision 50 poh”EEé&DA
personal.
Abreviatura Nombre % CélcuIConalor

2.EPVA.CE7 Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas 20
tecnologias, para integrarlos y enriguecer el disefo y la realizacion de un proyecto artistico.

2.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas 100 Pomggg}m
tecnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

Abreviatura Nombre % Cé'CU('jORvalof
2.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas 16

oportunidades de desarrollo personal.

2.EPVA.CE8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva 33,33 POL"SEQDA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.

2.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intenciéon previa, de forma individual o colectiva, organizando y 33,33 POMEQQDA
desarrollando, de manera logica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

2.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, 33,33 POMEQQDA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
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3 Unidad de Programacion: Zentangle 12 Evaluacion

Saberes basicos:

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

El lenguaje visual como forma de comunicacion y medio de expresion. Pensamiento visual.

Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.

Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.

La percepcién visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores.

La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de formas en el plano y en el espacio.
C. Expresion artistica y gréafico-plastica: técnicas y procedimientos.

El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.

Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y hiumedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.
El mdédulo como elemento constructivo. Tipos de médulo en disefio.

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

2.EPVA.CE1 Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, 4
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada personay
de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion.

2.EPVA.CE1.CR1 Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su, 50 POMSS@DA
funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde
una perspectiva de genero.

2.EPVA.CE1.CR2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a traves del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte. 50 POZ‘SE;{AADA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

2.EPVA.CE2 [Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio culturaly, 8
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

2.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotiposy 50 POL"SEQDA
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
2.EPVA.CE2.CR2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada 50 POMEQQDA
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf

2.EPVA.CE3 Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacién de la experienciay, 4
del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

2.EPVA.CE3.CR1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto| 50 POL"SEQDA
desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio.
2.EPVA.CE3.CR2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y, 50 POMEQQDA
emociones y expresando la opinion personal de forma abierta.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf

2.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como 20
el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

2.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los 50 POL"SEQDA
contextos sociales, historicos, geograficos y tecnoldgicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda
de informacion.

2.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones| 50 poh”EEéi}DA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

2.EPVA.CE5 Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacién, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién de la 20
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexién critica y la autoconfianza.

2.EPVA.CE5S.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 50 Pomggg}m
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica.

2.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su 50 POMEQQDA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al proposito.

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

2.EPVA.CE6 Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad 8
personal, cultural y social.

2.EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que 50 Pomggg}m
determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa.
2.EPVA.CE6.CR2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de producciones propias, mostrando una vision 50 poh”EEéi}DA
personal.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

2.EPVA.CE7 Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas 20
tecnologias, para integrarlos y enriguecer el disefo y la realizacion de un proyecto artistico.

2.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas 100 POL"SEQDA
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
2.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas 16

oportunidades de desarrollo personal.

2.EPVA.CE8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva 33,33 POL"SEQDA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.

2.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intenciéon previa, de forma individual o colectiva, organizando y 33,33 POMEQQDA
desarrollando, de manera logica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

2.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, 33,33 POMEQQDA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
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4 Unidad de Programacion: Diorama colaborativo 12 Evaluaciéon

Saberes basicos:

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

El lenguaje visual como forma de comunicacion y medio de expresion. Pensamiento visual.

La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacidén de formas en el plano y en el espacio.

Espacio y volumen. La luz como elemento formal y expresivo.

C. Expresion artistica y gréafico-plastica: técnicas y procedimientos.

Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacién de bocetos.

Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso tanto en el arte como en el disefio; sus caracteristicas funcionales y expresivas.
Representacion de las tres dimensiones en el plano. Introduccion a los sistemas de representacion

Abreviatura Nombre % calculconalor

2.EPVA.CE1 Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, 4
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada personay
de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su protecciéon y conservacion.

2.EPVA.CE1.CR1 Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su, 50 poh”EEé&DA
funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde
una perspectiva de género.

2.EPVA.CE1.CR2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a traves del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte. 50 POL"SE’;@ADA
Abreviatura Nombre % CélcuIConalor

2.EPVA.CE2 [Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio culturaly, 8
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

2.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotiposy, 50 POMSSQDA
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
2.EPVA.CE2.CR2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada, 50 POL"SEQDA
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

2.EPVA.CE3 Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacién de la experienciay, 4
del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

2.EPVA.CE3.CR1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto| 50 POMSSQDA
desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio.
2.EPVA.CE3.CR2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y, 50 POL"SEQDA
emociones y expresando la opinion personal de forma abierta.
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

2.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como 20
el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

2.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los 50 PO'&I"SE;{AADA
contextos sociales, historicos, geograficos y tecnoldgicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda
de informacion.

2.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones| 50 POL"SEQDA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

2.EPVA.CE5 Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién de la 20
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.

2.EPVA.CE5S.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 50 POL"SEQDA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica.

2.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su 50 POL"SEQDA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propdsito.

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

2.EPVA.CE6 Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad 8
personal, cultural y social.

2.EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que 50 POL"SEQDA
determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa.
2.EPVA.CE6.CR2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de producciones propias, mostrando una vision 50 POL"SEQDA
personal.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

2.EPVA.CE7 Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas 20
tecnologias, para integrarlos y enriguecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.

2.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas 100 POZ‘SSQDA
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

Abreviatura Nombre % CélcuIConalor

2.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas 16
oportunidades de desarrollo personal.

2.EPVA.CE8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva 33,33 PO'&I"SE;{AADA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.

2.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intenciéon previa, de forma individual o colectiva, organizando y 33,33 POL"SEQDA
desarrollando, de manera l6gica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

2.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, 33,33 POL"SEQDA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.




et Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

.....

_ U 2° de ESO (LOMLOE) 13004791 - IES Los Batanes
Educacién Plastica, Visual v Audiovisual Viso del Marques ()

5 Unidad de Programacion: Textura 12 Evaluacion

Saberes basicos:

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

El lenguaje visual como forma de comunicacion y medio de expresion. Pensamiento visual.

Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.

La percepcién visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores.

La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacién de formas en el plano y en el espacio.

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

2.EPVA.CE1 Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, 4
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada personay
de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion.

2.EPVA.CE1.CR1 Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su, 50 POL"SEQDA
funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde
una perspectiva de género.
2.EPVA.CE1.CR2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte. 50 POMEQQDA
Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof
2.EPVA.CE2 [Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio culturaly, 8
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.
2.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotiposy, 50 PO'&I"SE;{AADA
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
2.EPVA.CE2.CR2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada| 50 PO'&I"SE;{AADA
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Abreviatura Nombre % Célculconalof
2.EPVA.CE3 Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacién de la experienciay, 4
del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.
2.EPVA.CE3.CR1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto| 50 PO'&I"SE;@ADA
desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio.
2.EPVA.CE3.CR2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y, 50 PO'&I"SE;{AADA
emociones y expresando la opinidon personal de forma abierta.
Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof

2.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como 20
el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

2.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los 50 5 O'\N"EEQDA
contextos sociales, historicos, geograficos y tecnologicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda
de informacion.

2.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones| 50 PO'&I"SE;{AADA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

2.EPVA.CE5 Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacién, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién de la 20
intencionalidad, para expresar la visidon del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexién critica y la autoconfianza.

2.EPVA.CE5S.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 50 PO'&I"SE;{AADA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica.
2.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su 50 PO'&I"SE;{AADA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor
2.EPVA.CE6 Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad, 8
personal, cultural y social.
2.EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del andlisis de los aspectos formales y de los factores sociales que 50 PO'&I"SE;{AADA
determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa.
2.EPVA.CE6.CR2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de producciones propias, mostrando una vision 50 PO'&I"SE;{AADA
personal.
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

2.EPVA.CE7 Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas 20
tecnologias, para integrarlos y enriguecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.

2.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas 100 POL"SEQDA
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

2.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas 16
oportunidades de desarrollo personal.

2.EPVA.CE8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva 33,33 POL’EE@DA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.

2.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizando y 33,33 PO'&I"SE;{AADA
desarrollando, de manera l6gica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

2.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, 33,33 POMSSQDA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
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6 Unidad de Programacién: Encaje y proporcion, el bodegoén 22 Evaluacion

Saberes basicos:

A. Patrimonio artistico y cultural.

Los géneros artisticos.

Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacion con el contexto histérico.
Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectonico.

Espacio y volumen. La luz como elemento formal y expresivo.

C. Expresion artistica y gréafico-plastica: técnicas y procedimientos.

Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y hiumedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

Representacion de las tres dimensiones en el plano. Introduccion a los sistemas de representacion

El médulo como elemento constructivo. Tipos de médulo en disefio.

Abreviatura Nombre % calculconalor

2.EPVA.CE1 Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, 4
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y
de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccién y conservacion.

2.EPVA.CE1.CR1 Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su, 50 Poh"ggg}m
funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde
una perspectiva de genero.
2.EPVA.CE1.CR2 Valorar la importancia de la conservacién del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el andlisis guiado de obras de arte. 50 Poh"ggg}m
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
2.EPVA.CE2 [Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio culturaly, 8
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.
2.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotiposy 50 POL"SEQDA
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
2.EPVA.CE2.CR2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada, 50 Pomggg}m
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
2.EPVA.CE3 Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacién de la experienciay, 4
del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.
2.EPVA.CE3.CR1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto| 50 POL"SEQDA
desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio.
2.EPVA.CE3.CR2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y, 50 Pomggg}m
emociones y expresando la opinién personal de forma abierta.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf

2.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como 20
el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

2.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los 50 POL"SEQDA
contextos sociales, historicos, geograficos y tecnologicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda
de informacion.

2.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones| 50 POZ‘SEQDA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

2.EPVA.CE5 Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién de la 20
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexién critica y la autoconfianza.

2.EPVA.CE5S.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 50 POL"SEQDA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica.
2.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su 50 Pomggg}m
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propdésito.
Abreviatura Nombre % Cé'CU('jORvalof
2.EPVA.CE6 Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad 8
personal, cultural y social.
2.EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del andlisis de los aspectos formales y de los factores sociales que 50 POL"SEQDA
determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa.
2.EPVA.CE6.CR2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de producciones propias, mostrando una vision 50 POMEQQDA
personal.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf

2.EPVA.CE7 Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas 20
tecnologias, para integrarlos y enriguecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.

2.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas 100 5 omggéfADA
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

Abreviatura Nombre % Célcu(ljonalor

2.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas 16
oportunidades de desarrollo personal.

2.EPVA.CE8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva 33,33 POL"SEQDA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.

2.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intenciéon previa, de forma individual o colectiva, organizando y 33,33 Pomggg}m
desarrollando, de manera logica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

2.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, 33,33 POMEQQDA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
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7 Unidad de Programacién: El proceso creativo: creamos mandala 22 Evaluacion

Saberes basicos:

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacién de bocetos.

Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Formas poligonales. Curvas técnicas y enlaces. Aplicacion en el disefio.

El médulo como elemento constructivo. Tipos de médulo en disefio.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.

La imagen a través de los medios de comunicacion y las redes sociales

Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccion a las diferentes caracteristicas del comic, la fotografia, el cine, la animacién y los formatos digitales.
Edicidn digital de la imagen fija y en movimiento.

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

2.EPVA.CE1 Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, 4
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada personay
de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion.

2.EPVA.CE1.CR1 Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su, 50 POMSS@DA
funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde
una perspectiva de genero.

2.EPVA.CE1.CR2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a traves del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte. 50 POZ‘SE;{AADA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

2.EPVA.CE2 [Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio culturaly, 8
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

2.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotiposy 50 POL"SEQDA
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
2.EPVA.CE2.CR2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada 50 POMEQQDA
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf

2.EPVA.CE3 Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacién de la experienciay, 4
del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

2.EPVA.CE3.CR1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto| 50 POL"SEQDA
desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio.
2.EPVA.CE3.CR2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y, 50 POMEQQDA
emociones y expresando la opinion personal de forma abierta.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf

2.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como 20
el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

2.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los 50 POL"SEQDA
contextos sociales, historicos, geograficos y tecnoldgicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda
de informacion.

2.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones| 50 poh”EEéi}DA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

2.EPVA.CE5 Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacién, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién de la 20
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexién critica y la autoconfianza.

2.EPVA.CE5S.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 50 Pomggg}m
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica.

2.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su 50 POMEQQDA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al proposito.

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

2.EPVA.CE6 Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad 8
personal, cultural y social.

2.EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que 50 Pomggg}m
determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa.
2.EPVA.CE6.CR2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de producciones propias, mostrando una vision 50 poh”EEéi}DA
personal.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

2.EPVA.CE7 Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas 20
tecnologias, para integrarlos y enriguecer el disefo y la realizacion de un proyecto artistico.

2.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas 100 POL"SEQDA
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
2.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas 16

oportunidades de desarrollo personal.

2.EPVA.CE8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva 33,33 POL"SEQDA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.

2.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intenciéon previa, de forma individual o colectiva, organizando y 33,33 POMEQQDA
desarrollando, de manera logica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

2.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, 33,33 POMEQQDA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
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8 Unidad de Programacién: Circulo cromatico 22 Evaluacion

Saberes basicos:

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.

icados a la organizacion de formas en el plano y en el espacio.

Espacio y volumen. La luz como elemento formal y expresivo.

C. Expresion artistica y gréafico-plastica: técnicas y procedimientos.

Introduccidn a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Formas poligonales. Curvas técnicas y enlaces. Aplicacion en el disefio.
Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y hiumedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.
D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.

Edicidn digital de la imagen fija y en movimiento.

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

2.EPVA.CE2 [Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio culturaly, 8
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

2.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccién, superando estereotiposy| 50 Poh"ggg}m
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
2.EPVA.CE2.CR2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada, 50 POZ‘SE;QAADA
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

2.EPVA.CE3 Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacién de la experienciay, 4
del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

2.EPVA.CE3.CR2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y, 50 POL"SE’;@ADA
emociones y expresando la opinion personal de forma abierta.
Abreviatura Nombre % calculconalor

2.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como 20
el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

2.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas tecnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los 50 POL"EEQAD A
contextos sociales, historicos, geograficos y tecnologicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda
de informacion.

2.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones| 50 POL"SE’;@ADA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % calculconalor

2.EPVA.CE5 Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacién, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién de la 20
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.

2.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 50 Poh"ggg}m
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica.

2.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su 50 Poh"ggg}m
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, vy
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

2.EPVA.CE6 Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad 8
personal, cultural y social.

2.EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que 50 POL"SS@DA
determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa.
2.EPVA.CE6.CR2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de producciones propias, mostrando una vision 50 POL"SS@DA
personal.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

2.EPVA.CE7 Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas 20
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto artistico.

2.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas 100 POZ‘SE@DA
tecnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

Abreviatura Nombre % calculconalor
2.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas 16

oportunidades de desarrollo personal.

2.EPVA.CE8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva 33,33 POMEQQDA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.

2.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizando y 33,33 Poh"ggg}m
desarrollando, de manera logica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

2.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, 33,33 Poh"ggg}m
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
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9 Unidad de Programaciéon: Bandas de saturacion Final

Saberes basicos:

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.

icados a la organizacion de formas en el plano y en el espacio.

Espacio y volumen. La luz como elemento formal y expresivo.

C. Expresion artistica y gréafico-plastica: técnicas y procedimientos.

Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Formas poligonales. Curvas técnicas y enlaces. Aplicaciéon en el disefio.

Abreviatura Nombre % Célcu(ljonalor

2.EPVA.CE2 [Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio culturaly, 8
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
diadlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

2.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotiposy 50 POMEQQDA
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
2.EPVA.CE2.CR2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada 50 POMEQQDA
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf

2.EPVA.CE3 Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacién de la experienciay, 4
del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

2.EPVA.CE3.CR2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y 50 Pomggg}m
emociones y expresando la opinion personal de forma abierta.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

2.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como 20
el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

2.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los 50 POL"SEQDA
contextos sociales, historicos, geograficos y tecnoldgicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda
de informacion.

2.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones| 50 poh”EEé&DA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

2.EPVA.CE5 Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién de la 20
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexién critica y la autoconfianza.

2.EPVA.CE5S.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 50 POL"SEQDA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica.

2.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su 50 POMEQQDA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al proposito.

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

2.EPVA.CE6 Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad 8
personal, cultural y social.

2.EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que 50 POL"SEQDA
determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa.
2.EPVA.CE6.CR2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de producciones propias, mostrando una vision 50 poh”EEéi}DA
personal.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

2.EPVA.CE7 Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas 20
tecnologias, para integrarlos y enriguecer el disefo y la realizacion de un proyecto artistico.

2.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas 100 POL"SEQDA
tecnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
2.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas 16

oportunidades de desarrollo personal.

2.EPVA.CE8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva 33,33 POL"SEQDA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.

2.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intenciéon previa, de forma individual o colectiva, organizando y 33,33 Pomggg}m
desarrollando, de manera logica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

2.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, 33,33 POMEQQDA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
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10 Unidad de Programacién: Nuestra obra de Arte Final

Saberes basicos:

A. Patrimonio artistico y cultural.

Los géneros artisticos.

Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacion con el contexto histérico.
Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectonico.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

El lenguaje visual como forma de comunicacion y medio de expresion. Pensamiento visual.

Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.

Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.

La percepcioén visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores.

La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de formas en el plano y en el espacio.

Espacio y volumen. La luz como elemento formal y expresivo.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.

Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y hiumedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.
Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso tanto en el arte como en el disefio; sus caracteristicas funcionales y expresivas.

Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

2.EPVA.CE1 Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, 4
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada personay
de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion.

2.EPVA.CE1.CR1 Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su, 50 PO'\N"SE;{AADA
funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde
una perspectiva de género.

2.EPVA.CE1.CR2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte. 50 PO“N"SE;;*ADA
Abreviatura Nombre % calculconalor

2.EPVA.CE2 [Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio culturaly, 8
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
diadlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

2.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccién, superando estereotiposy| 50 Poh"ggg}m
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
2.EPVA.CE2.CR2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada, 50 Poh"ggg}m
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

2.EPVA.CE3 Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacién de la experienciay, 4
del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

2.EPVA.CE3.CR1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto| 50 Poh"ggg}m
desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio.
2.EPVA.CE3.CR2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y, 50 Poh"ggg}m
emociones y expresando la opinion personal de forma abierta.
Abreviatura Nombre % calculconalor

2.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como 20
el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

2.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas tecnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los 50 POK"SEQAD A
contextos sociales, historicos, geograficos y tecnolodgicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda
de informacion.

2.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones| 50 POL"SE’;@ADA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

2.EPVA.CE5 Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacién, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién de la 20
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.

2.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 50 Poh"ggg}m
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica.

2.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su 50 Poh"ggg}m
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, vy
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al proposito.

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

2.EPVA.CE6 Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad 8
personal, cultural y social.

2.EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que 50 POL"SS@DA
determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa.
2.EPVA.CE6.CR2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de producciones propias, mostrando una vision 50 POL"SS@DA
personal.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

2.EPVA.CE7 Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas 20
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto artistico.

2.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas 100 Poh"ggg}m
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

Abreviatura Nombre % Célculconalof
2.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas 16

oportunidades de desarrollo personal.

2.EPVA.CE8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva 33,33 POZ‘SE@DA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.

2.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizando y 33,33 Poh"ggg}m
desarrollando, de manera logica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

2.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, 33,33 POZ‘SE;QAADA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
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11 Unidad de Programaciéon: Animacién Stop Motion Final

Saberes basicos:

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.

Imégenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

La imagen a través de los medios de comunicacion y las redes sociales

Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Introduccion a las diferentes caracteristicas del comic, la fotografia, el cine, la animacion y los formatos digitales.
Edicion digital de la imagen fija y en movimiento.

Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje.

Abreviatura Nombre % calculconalor

2.EPVA.CE1 Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, 4
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada personay
de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su protecciéon y conservacion.

2.EPVA.CE1.CR1 Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su, 50 poh”EEé&DA
funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde
una perspectiva de género.

2.EPVA.CE1.CR2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a traves del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte. 50 POL"SE’;@ADA
Abreviatura Nombre % CélcuIConalor

2.EPVA.CE2 [Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio culturaly, 8
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

2.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotiposy, 50 POMSSQDA
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
2.EPVA.CE2.CR2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada, 50 POL"SEQDA
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

2.EPVA.CE3 Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacién de la experienciay, 4
del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

2.EPVA.CE3.CR1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto| 50 POMSSQDA
desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio.
2.EPVA.CE3.CR2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y, 50 POL"SEQDA
emociones y expresando la opinion personal de forma abierta.
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

2.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como 20
el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

2.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los 50 PO'&I"SE;{AADA
contextos sociales, historicos, geograficos y tecnoldgicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda
de informacion.

2.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones| 50 POL"SEQDA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

2.EPVA.CE5 Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién de la 20
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.

2.EPVA.CE5S.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 50 POL"SEQDA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica.

2.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su 50 POL"SEQDA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propdsito.

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

2.EPVA.CE6 Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad 8
personal, cultural y social.

2.EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que 50 POL"SEQDA
determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa.
2.EPVA.CE6.CR2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de producciones propias, mostrando una vision 50 POL"SEQDA
personal.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

2.EPVA.CE7 Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas 20
tecnologias, para integrarlos y enriguecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.

2.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas 100 POZ‘SSQDA
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

Abreviatura Nombre % CélcuIConalor

2.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas 16
oportunidades de desarrollo personal.

2.EPVA.CE8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva 33,33 PO'&I"SE;{AADA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.

2.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intenciéon previa, de forma individual o colectiva, organizando y 33,33 POL"SEQDA
desarrollando, de manera l6gica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

2.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, 33,33 POL"SEQDA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
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1 Unidad de Programacion: Realismo y Claroscuro 12 Evaluaciéon

Saberes basicos:

A. Patrimonio artistico y cultural.

Los géneros artisticos.

Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacion con el contexto histérico.
B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

Espacio y volumen. La luz como elemento formal y expresivo.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

Representacion de las tres dimensiones en el plano. Introduccion a los sistemas de representacion

Abreviatura Nombre % calculconalor

3.EPVA.CE1 Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, 4
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada personay
de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su protecciéon y conservacion.

3.EPVA.CE1.CR1 Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su, 50 poh”EEé&DA
funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde
una perspectiva de género.

3.EPVA.CE1.CR2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a traves del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte. 50 POL"SE’;@ADA
Abreviatura Nombre % CélcuIConalor

3.EPVA.CE2 [Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio culturaly, 8
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

3.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotiposy 50 POMSSQDA
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
3.EPVA.CE2.CR2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada, 50 POL"SEQDA
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

3.EPVA.CE3 Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacién de la experienciay, 4
del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

3.EPVA.CE3.CR1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto| 50 POMSSQDA
desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio.
3.EPVA.CE3.CR2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y, 50 POL"SEQDA
emociones y expresando la opinion personal de forma abierta.
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

3.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como 20
el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

3.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los 50 PO'&I"SE;{AADA
contextos sociales, historicos, geograficos y tecnoldgicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda
de informacion.

3.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones| 50 POL"SEQDA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

3.EPVA.CE5 Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién de la 20
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.

3.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 50 POL"SEQDA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica.

3.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su 50 POL"SEQDA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propdsito.

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

3.EPVA.CE6 Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad 8
personal, cultural y social.

3.EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que 50 POL"SEQDA
determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa.
3.EPVA.CE6.CR2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de producciones propias, mostrando una vision 50 POL"SEQDA
personal.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

3.EPVA.CE7 Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas 20
tecnologias, para integrarlos y enriguecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.

3.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas 100 POZ‘SSQDA
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

Abreviatura Nombre % CélcuIConalor

3.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas 16
oportunidades de desarrollo personal.

3.EPVA.CE8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva 33,33 PO'&I"SE;{AADA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.

3.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intenciéon previa, de forma individual o colectiva, organizando y 33,33 POL"SEQDA
desarrollando, de manera l6gica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

3.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, 33,33 POL"SEQDA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
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2 Unidad de Programacién: Arte estilizado y acuarela 12 Evaluacion

Saberes basicos:

A. Patrimonio artistico y cultural.

Los géneros artisticos.

Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacion con el contexto histérico.
B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

El lenguaje visual como forma de comunicacion y medio de expresion. Pensamiento visual.

Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.

La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de formas en el plano y en el espacio.

Espacio y volumen. La luz como elemento formal y expresivo.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.

Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Formas poligonales. Curvas técnicas y enlaces. Aplicacion en el disefio.

Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y hiumedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso tanto en el arte como en el disefio; sus caracteristicas funcionales y expresivas.

El médulo como elemento constructivo. Tipos de médulo en disefio.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.

Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccion a las diferentes caracteristicas del cémic, la fotografia, el cine, la animacién y los formatos digitales.

Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

3.EPVA.CE1 Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, 4
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y
de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion.

3.EPVA.CE1.CR1 Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su, 50 POI\NAIEE;QADA
funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde
una perspectiva de género.
3.EPVA.CE1.CR2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el andlisis guiado de obras de arte. 50 POI\NAIEE;QADA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor
3.EPVA.CE2 [Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio culturaly, 8
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
diadlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.
3.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotiposy 50 Poh"ggg}m
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
3.EPVA.CE2.CR2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada 50 POZ‘SE;QAADA
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor
3.EPVA.CE3 Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la experienciay, 4
del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.
3.EPVA.CE3.CR1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto| 50 Poh"ggg}m
desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio.
3.EPVA.CE3.CR2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y, 50 Poh"ggg}m
emociones y expresando la opinion personal de forma abierta.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

3.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como 20
el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

3.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos Yy resultados en funcion de los 50 Poh"ggg}m
contextos sociales, historicos, geograficos y tecnologicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda
de informacion.
3.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones| 50 POZ‘SE;QAADA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
3.EPVA.CE5 Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacién, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién de la 20
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexién critica y la autoconfianza.
3.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 50 Poh"ggg}m
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica.
3.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su 50 POZ‘SE;QAADA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al proposito.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
3.EPVA.CE6 Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad 8
personal, cultural y social.
3.EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que 50 Poh"ggg}m
determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa.
3.EPVA.CE6.CR2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones propias, mostrando una vision 50 POZ‘SE;QAADA
personal.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor

3.EPVA.CE7 Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas 20
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto artistico.

3.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas 100 | _W&P¥
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

3.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas 16
oportunidades de desarrollo personal.

3.EPVA.CES.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva 33,33 Poh"ggg}m
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.

3.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizando y 33,33 Poh"ggg}m
desarrollando, de manera logica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

3.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, 33,33 PO'\N"SE;{AADA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.




et Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

.....

_ U 3°de ESO (LOMLOE) 13004791 - IES Los Batanes
Educacién Plastica, Visual v Audiovisual Viso del Marques ()

3 Unidad de Programacién: Arte abstracto y geometria 12 Evaluacion

Saberes basicos:

A. Patrimonio artistico y cultural.

Los géneros artisticos.

Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacion con el contexto histérico.
Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectonico.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

El lenguaje visual como forma de comunicacion y medio de expresion. Pensamiento visual.

Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.

Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.

La percepcioén visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores.

La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de formas en el plano y en el espacio.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.

Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Formas poligonales. Curvas técnicas y enlaces. Aplicacion en el disefio.
Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y hiumedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.
El médulo como elemento constructivo. Tipos de médulo en disefio.

Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

3.EPVA.CE1 Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, 4
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada personay
de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion.

3.EPVA.CE1.CR1 Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su, 50 PO'\N"SE;{AADA
funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde
una perspectiva de género.

3.EPVA.CE1.CR2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte. 50 PO“N"SE;;*ADA
Abreviatura Nombre % calculconalor

3.EPVA.CE2 [Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio culturaly, 8
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
diadlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

3.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotiposy 50 Poh"ggg}m
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
3.EPVA.CE2.CR2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada, 50 Poh"ggg}m
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

3.EPVA.CE3 Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacién de la experienciay, 4
del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

3.EPVA.CE3.CR1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto| 50 Poh"ggg}m
desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio.
3.EPVA.CE3.CR2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y, 50 Poh"ggg}m
emociones y expresando la opinion personal de forma abierta.
Abreviatura Nombre % calculconalor

3.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como 20
el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

3.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas tecnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los 50 POK"SEQAD A
contextos sociales, historicos, geograficos y tecnolodgicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda
de informacion.

3.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones| 50 POL"SS@DA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

3.EPVA.CE5 Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacién, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién de la 20
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.

3.EPVA.CES5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 50 Poh"ggg}m
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica.

3.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su 50 Poh"ggg}m
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, vy
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al proposito.

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

3.EPVA.CE6 Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad 8
personal, cultural y social.

3.EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que 50 POL"SS@DA
determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa.
3.EPVA.CE6.CR2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de producciones propias, mostrando una vision 50 POL"SS@DA
personal.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

3.EPVA.CE7 Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas 20
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto artistico.

3.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas 100 Poh"ggg}m
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

Abreviatura Nombre % Célculconalof
3.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas 16

oportunidades de desarrollo personal.

3.EPVA.CE8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva 33,33 POZ‘SE@DA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.

3.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizando y 33,33 Poh"ggg}m
desarrollando, de manera logica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

3.EPVA.CES8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, 33,33 POZ‘SE;QAADA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.




et Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

.....

_ U 3°de ESO (LOMLOE) 13004791 - IES Los Batanes
Vs Educacion Plastica, Visual v Audiovisual Viso del Marques ()

4 Unidad de Programacién: Nuestro personaje 22 Evaluacion

Saberes basicos:

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacién de bocetos.

Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Formas poligonales. Curvas técnicas y enlaces. Aplicacion en el disefio.
Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y hiumedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.
D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.

Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

La imagen a través de los medios de comunicacion y las redes sociales

Abreviatura Nombre % calculconalor

3.EPVA.CE2 [Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio culturaly, 8
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
diadlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

3.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotiposy 50 POZ‘SE@DA
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
3.EPVA.CE2.CR2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada, 50 Poh"ggg}m
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Abreviatura Nombre % calculconalor

3.EPVA.CE3 Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la experienciay, 4
del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

3.EPVA.CE3.CR2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y 50 poh”EEé&DA
emociones y expresando la opinion personal de forma abierta.
Abreviatura Nombre % calculconalor

3.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como 20
el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

3.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los 50 POL"EEQAD A
contextos sociales, historicos, geograficos y tecnoldgicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda
de informacion.

3.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones| 50 POMSE@DA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % calculconalor

3.EPVA.CE5 Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacién, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién de la 20
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.

3.EPVA.CE5S.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 50 POMEQQDA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica.

3.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su 50 POZ‘SE@DA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.

Abreviatura Nombre % calculconalor

3.EPVA.CE6 Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad 8
personal, cultural y social.

3.EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que 50 POMEEQDA
determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa.
3.EPVA.CE6.CR2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de producciones propias, mostrando una vision 50 POL"SS@DA
personal.
Abreviatura Nombre % calculconalor

3.EPVA.CE7 Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas 20
tecnologias, para integrarlos y enriguecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.

3.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas 100 POMEQQDA
tecnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

Abreviatura Nombre % Célculconalm
3.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas 16

oportunidades de desarrollo personal.

3.EPVA.CE8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva 33,33 POMEQQDA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.

3.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intenciéon previa, de forma individual o colectiva, organizando y 33,33 POMEQQDA
desarrollando, de manera logica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

3.EPVA.CES8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, 33,33 Poh"ggg}m
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
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5 Unidad de Programacion: El guién y la tira cémica 22 Evaluacion

Saberes basicos:

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacién de bocetos.

Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y hiumedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.
Representacion de las tres dimensiones en el plano. Introduccion a los sistemas de representacion

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.

Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

La imagen a través de los medios de comunicacion y las redes sociales

Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccion a las diferentes caracteristicas del comic, la fotografia, el cine, la animacién y los formatos digitales.
Edicién digital de la imagen fija y en movimiento.

Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje.

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

3.EPVA.CE2 [Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio culturaly, 8
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

3.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotiposy 50 Poh"ggg}m
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
3.EPVA.CE2.CR2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada| 50 PO'\N"SE;{AADA
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

3.EPVA.CE3 Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la experienciay, 4
del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

3.EPVA.CE3.CR2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y, 50 POL"SE’;@ADA
emociones y expresando la opinion personal de forma abierta.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

3.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como 20
el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

3.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos Yy resultados en funcion de los 50 POZ‘SE@DA
contextos sociales, historicos, geograficos y tecnologicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda
de informacion.
3.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones| 50 Poh"ggg}m
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
3.EPVA.CE5 Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacién, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién de la 20
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexién critica y la autoconfianza.
3.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 50 Poh"ggg}m
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica.
3.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su 50 Poh"ggg}m
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, vy
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al proposito.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
3.EPVA.CE6 Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad 8
personal, cultural y social.
3.EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que 50 Poh"ggg}m
determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa.
3.EPVA.CE6.CR2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones propias, mostrando una vision 50 POZ‘SE;QAADA
personal.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor

3.EPVA.CE7 Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas 20
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto artistico.

3.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas 100 |  _W&P¥
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

Abreviatura Nombre % calculconalor

3.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas 16
oportunidades de desarrollo personal.

3.EPVA.CE8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva 33,33 POZ‘SE@DA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.

3.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizando y 33,33 Poh"ggg}m
desarrollando, de manera logica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

3.EPVA.CES8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, 33,33 POZ‘SE;QAADA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
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6 Unidad de Programacién: Sketch de animacién Final

Saberes basicos:

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacién de bocetos.

Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y hiumedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.
Representacion de las tres dimensiones en el plano. Introduccion a los sistemas de representacion

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.

Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

La imagen a través de los medios de comunicacion y las redes sociales

Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccion a las diferentes caracteristicas del comic, la fotografia, el cine, la animacién y los formatos digitales.
Edicidn digital de la imagen fija y en movimiento.

Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje.

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

3.EPVA.CE1 Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, 4
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada personay
de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion.

3.EPVA.CE1.CR1 Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su, 50 POL"SE’;@ADA
funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde
una perspectiva de genero.

3.EPVA.CE1.CR2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a traves del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte. 50 POZ‘SE;{AADA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

3.EPVA.CE2 [Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio culturaly, 8
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

3.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotiposy 50 POL"SEQDA
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
3.EPVA.CE2.CR2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada 50 POMEQQDA
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf

3.EPVA.CE3 Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacién de la experienciay, 4
del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

3.EPVA.CE3.CR1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto| 50 POL"SEQDA
desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio.
3.EPVA.CE3.CR2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y, 50 POMEQQDA
emociones y expresando la opinion personal de forma abierta.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf

3.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como, 20
el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

3.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los 50 POL"SEQDA
contextos sociales, historicos, geograficos y tecnoldgicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda
de informacion.

3.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones| 50 POMEEQDA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

3.EPVA.CE5 Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacién, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién de la 20
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexién critica y la autoconfianza.

3.EPVA.CE5S.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 50 Pomggg}m
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica.

3.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su 50 POMEQQDA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al proposito.

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

3.EPVA.CE6 Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad 8
personal, cultural y social.

3.EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que 50 Pomggg}m
determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa.
3.EPVA.CE6.CR2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de producciones propias, mostrando una vision 50 POMEEQDA
personal.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

3.EPVA.CE7 Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas 20
tecnologias, para integrarlos y enriguecer el disefo y la realizacion de un proyecto artistico.

3.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas 100 POL"SEQDA
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
3.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas 16

oportunidades de desarrollo personal.

3.EPVA.CE8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva 33,33 POL"SEQDA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.

3.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intenciéon previa, de forma individual o colectiva, organizando y 33,33 POMEQQDA
desarrollando, de manera logica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

3.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, 33,33 POMEQQDA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
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7 Unidad de Programacion: Esculturay arcilla Final

Saberes basicos:

A. Patrimonio artistico y cultural.

Los géneros artisticos.

Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacion con el contexto histérico.
Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectonico.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

Espacio y volumen. La luz como elemento formal y expresivo.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.

Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso tanto en el arte como en el disefio; sus caracteristicas funcionales y expresivas.
Representacion de las tres dimensiones en el plano. Introduccion a los sistemas de representacion

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

Edicion digital de la imagen fija y en movimiento.

Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

3.EPVA.CE1 Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, 4
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada personay
de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion.

3.EPVA.CE1.CR1 Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su, 50 PO'\N"SE;{AADA
funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde
una perspectiva de genero.
3.EPVA.CE1.CR2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el andlisis guiado de obras de arte. 50 POI\NAIEE;QADA
Abreviatura Nombre % calculconalor
3.EPVA.CE2 [Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio culturaly, 8
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
diadlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.
3.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotiposy 50 POZ‘SE@DA
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
3.EPVA.CE2.CR2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada, 50 Poh"ggg}m
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Abreviatura Nombre % calculconalor
3.EPVA.CE3 Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la experienciay, 4
del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.
3.EPVA.CE3.CR1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto| 50 POMEQQDA
desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio.
3.EPVA.CE3.CR2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y, 50 Poh"ggg}m
emociones y expresando la opinion personal de forma abierta.
Abreviatura Nombre % calculconalor

3.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como 20
el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

3.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas tecnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los 50 POL"EEQAD A
contextos sociales, historicos, geograficos y tecnologicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda
de informacion.

3.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones| 50 POL"SS@DA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % calculconalor

3.EPVA.CE5 Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacién, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién de la 20
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.

3.EPVA.CE5S.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 50 POZ‘SE@DA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica.
3.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su 50 Poh"ggg}m
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, vy
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor
3.EPVA.CE6 Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad 8
personal, cultural y social.
3.EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del andlisis de los aspectos formales y de los factores sociales que 50 Poh"ggg}m
determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa.
3.EPVA.CE6.CR2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones propias, mostrando una vision 50 Poh"ggg}m
personal.
Abreviatura Nombre % calculconalor

3.EPVA.CE7 Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas 20
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto artistico.

3.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas 100 POMSE@DA
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

Abreviatura Nombre % calculconalor

3.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas 16
oportunidades de desarrollo personal.

3.EPVA.CE8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva 33,33 POMEQQDA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.

3.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizando y 33,33 Poh"ggg}m
desarrollando, de manera logica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

3.EPVA.CES8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, 33,33 Poh"ggg}m
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
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1 Unidad de Programacién: Dibujar no es un don, es aprendizaje 12 Evaluacion

Saberes basicos:

A. Técnicas gréafico-plasticas.

- Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.

- Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y humedas.

- Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto historico.

- Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.

- Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.

Abreviatura Nombre % Célcu(ljonalor

4.EXA.CE1 Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la 10
mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

4.EXA.CE1.CR1 Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el 50 Pomggg}m
proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.
4.EXA.CE1.CR2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucion y, 50 POMEEQDA
sobre su relacion con los del presente.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

4. EXA.CE2 Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas all 30
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

4. EXA.CE2.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, 25 5 OmggQD A
soportes y lenguajes.
4.EXA.CE2.CR2 Elaborar producciones gréafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccion las, 75 5 OMEEQD A
herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonalor

4.EXA.CE4  Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencion. 40
previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para
compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

4.EXA.CE4.CR1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas| 60 POL"SEQDA
y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico determinados.

4.EXA.CE4.CR2 Exponer el resultado final de la creacién de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando criticamente el| 20 POMEQQDA
desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.

4.EXA.CE4.CR3 |dentificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su. 20 POMEQQDA
valor anadido y expresando la opinion personal de forma razonada y respetuosa.
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_ U 4° de ESO (LOMLOE) 13004791 - IES Los Batanes
= Expresion Artistica Viso del Marques (

2 Unidad de Programacion: Dibujo y animacion digital 12 Evaluacion

Saberes basicos:

A. Técnicas gréafico-plasticas.

- Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.

- Ejemplos de aplicacién de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el &mbito del disefio.
B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

- Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Color y composicion.

- Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacion. La imagen secuenciada.

- Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

- Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el storyboard.

- El proceso de creacion. Realizacion y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y evaluacion (autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion colectiva).
- Técnicas béasicas de animacion.

- Recursos digitales para la creacion de proyectos de videoarte.

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

4. EXA.CE2 Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al 30
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

4.EXA.CE2.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, 25 5 OMSQQD A
soportes y lenguajes.
4.EXA.CE2.CR2 Elaborar producciones gréafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccion las, 75 5 OMSQQD A
herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

4.EXA.CE3 [Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y 20
distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de los mas adecuados a cada necesidad o intencion.

4.EXA.CE3.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando 25 Poh"ggg}m
sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.

4.EXA.CE3.CR2 Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias 75 Poh"ggg}m
digitales con una intencion expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando y
empleando, con correccion y de forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas adecuados.

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

4.EXA.CE4  Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencion 40
previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para
compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

4.EXA.CE4.CR1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas| 60 Poh"ggg}m
y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intenciéon y a un publico determinados.

4.EXA.CE4.CR2 Exponer el resultado final de la creaciébn de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comdn y valorando criticamente el| 20 POZ‘SE;QAADA
desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.

4.EXA.CE4.CR3 Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su 20 PO'\N"SE;{AADA
valor afadido y expresando la opinion personal de forma razonada y respetuosa.
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3 Unidad de Programacion: El disefio y la publicidad 22 Evaluacion

Saberes basicos:

A. Técnicas grafico-plasticas.

- Grafiti y pintura mural.

- Técnicas basicas de creacion de volumenes.

- El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecolégicos, sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.

- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestion responsable de los residuos.
- Ejemplos de aplicaciéon de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

- Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Color y composicion.

- Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestion responsable de los residuos.
- Publicidad: recursos formales, linglisticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo. El sexismo y los canones corporales y sexuales en los medios de comunicacion.
- Campos y ramas del disefio: grafico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.

- Recursos digitales para la creacion de proyectos de videoarte.

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

4.EXA.CE1 Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la 10
mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

4.EXA.CE1.CR1 Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el 50 Poh"ggg}m
proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.
4.EXA.CE1.CR2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucion y| 50 PO'\N"SE;{AADA
sobre su relacion con los del presente.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

4 EXA.CE2 [Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al 30
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

4.EXA.CE2.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, 25 5 OMSQQD A
soportes y lenguajes.
4.EXA.CE2.CR2 Elaborar producciones gréafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccion las, 75 5 OI“\I"SEQD A
herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

4.EXA.CE4  Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencion 40
previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para
compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

4.EXA.CE4.CR1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas| 60 Poh"ggg}m
y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencion y a un publico determinados.

4.EXA.CE4.CR2 Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando criticamente el 20 PO'\N"SE;{AADA
desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.

4.EXA.CE4.CR3 Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su 20 PO'\N"SE;{AADA
valor afadido y expresando la opinion personal de forma razonada y respetuosa.
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4° de ESO (LOMLOE)
Expresion Artistica

valor afadido y expresando la opinion personal de forma razonada y respetuosa.

4 Unidad de Programacién: Arte y Disefo tridimensional Final
Saberes basicos:
A. Técnicas grafico-plasticas.
- Grafiti y pintura mural.
- Técnicas basicas de creacion de volumenes.
- El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecolégicos, sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.
- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestion responsable de los residuos.
- Ejemplos de aplicacidon de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.
B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.
- Fotografia analdgica: cAmara oscura. Fotografia sin camara (fotogramas). Técnicas fotograficas experimentales: cianotipia o antotipia.
- Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.
- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencidn y gestion responsable de los residuos.
- Campos y ramas del disefio: grafico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
4.EXA.CE1 Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la 10
mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.
4.EXA.CE1.CR1 Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el 50 Poh"ggg}m
proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.
4.EXA.CE1.CR2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucién y| 50 Poh"ggg}m
sobre su relacion con los del presente.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalof
4.EXA.CE2 [Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al 30
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.
4.EXA.CE2.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, 25 Poh"ggg}m
soportes y lenguajes.
4.EXA.CE2.CR2 Elaborar producciones gréafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccion las, 75 Poh"ggg}m
herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalof
4.EXA.CE3 [Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y 20
distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de los mas adecuados a cada necesidad o intencion.
4.EXA.CE3.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando, 25 POZ‘SE@DA
sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.
4.EXA.CE3.CR2 Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias 75 Poh"ggg}m
digitales con una intencion expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando y
empleando, con correccion y de forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas adecuados.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalof
4.EXA.CE4  Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencion 40
previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para
compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.
4.EXA.CE4.CR1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas| 60 Poh"ggg}m
y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencion y a un publico determinados.
4.EXA.CE4.CR2 Exponer el resultado final de la creaciébn de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comdn y valorando criticamente el| 20 Poh"ggg}m
desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.
4.EXA.CE4.CR3 Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su 20 PO'\N"SE;{AADA
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Casﬁuﬂajmm 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) 13004791 - IES Los Batanes
Dibujo Técnico | Viso del Marques ()
1 Unidad de Programaciéon: Geometria plana 1: fundamentos, poligonos y transformaciones 12 Evaluacion

Saberes basicos:

Abreviatura Nombre % Célcu(ljonalor

1.DT1.CE1 Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas para 6,67
analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados

1.0T1.CE1.CR1 Analizar, a lo largo de la historia, la relacion entre las matematicas y el dibujo geométrico valorando su importancia en diferentes campos, 100 POL"SEQDA
como la arquitectura o la ingenieria, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando adecuadamente el vocabulario
especifico técnico y artistico

Abreviatura Nombre % Célcu(ljonalor

1.DT1.CE2 Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y logicos en problemas de indole grafico-matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver 53 33
graficamente operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones

1.0T1.CE2.CR1 Solucionar graficamente calculos matematicos y transformaciones basicas aplicando conceptos y propiedades de la geometria plana 33,33 POL"SEQDA
1.DT1.CE2.CR2 Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus propiedades y mostrando interés por la precision, claridad y limpieza 16,67 POL’EE@DA




et Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

.....

Casﬁuﬂajmm 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) 13004791 - IES Los Batanes
Dibujo Técnico | Viso del Marques ()
2 Unidad de Programacion: Geometria plana: tangencias y curvas conicas 22 Evaluacion

Saberes basicos:

Abreviatura Nombre % Célcu(ljonalor

1.DT1.CE1 Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas para 6,67
analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados

1.0T1.CE1.CR1 Analizar, a lo largo de la historia, la relacion entre las matematicas y el dibujo geométrico valorando su importancia en diferentes campos, 100 POL"SEQDA
como la arquitectura o la ingenieria, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando adecuadamente el vocabulario
especifico técnico y artistico

Abreviatura Nombre % Célcu(ljonalor

1.DT1.CE2 Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y logicos en problemas de indole grafico-matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver 53 33
graficamente operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones

1.0T1.CE2.CR1 Solucionar graficamente calculos matematicos y transformaciones basicas aplicando conceptos y propiedades de la geometria plana 33,33 POL"SEQDA
1.DT1.CE2.CR3 Resolver graficamente tangencias y trazar curvas aplicando sus propiedades con rigor en su ejecucion 50 POL’EE@DA
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Unidad de Programacioén: Perspectiva conica

22 Evaluacion

Saberes basicos:

Abreviatura

1.DT1.CE1l

Nombre 0% Célculo valor
CR
Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas para 6,67
analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados
1.DT1.CE1.CR1 Analizar, a lo largo de la historia, la relacion entre las matematicas y el dibujo geométrico valorando su importancia en diferentes campos, 100 POL"SEQDA

como la arquitectura o la ingenieria, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando adecuadamente el vocabulario
especifico técnico y artistico

Abreviatura

Nombre

%

Célculo valor

CR
1.DT1.CES3 Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver 26,67
problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano
1.DT1.CE3.CR1 Representar en sistema diédrico elementos basicos en el espacio determinando su relacion de pertenencia, posicion y distancia 12,5 POL"SEQDA
1.DT1.CE3.CR4 Dibujar elementos en el espacio empleando la perspectiva conica 25 POL’EE@DA
1.DT1.CE3.CR5 Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucion y construccion grafica 12,5 PO'\N"SE;{AADA
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
1.DT1.CES Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos mediante el uso de programas especificos CAD de manera individual o 6,67
grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para desarrollar objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones
1.DT1.CE5S.CR1 Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando las herramientas que aportan y las técnicas/ 50 Pomggg}m
asociadas
1.DT1.CE5.CR2 Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones algebraicas entre primitivas para la presentacion de proyectos en 50 POMEEQDA
grupo
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1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnhologia (LOMLOE)
Dibujo Técnico |

Unidad de Programacién: Perspectiva Axonométrica

22 Evaluacion

Saberes basicos:

Abreviatura

1.DT1.CE1l

Nombre 0% Célculo valor
CR
Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas para 6,67
analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados
1.DT1.CE1.CR1 Analizar, a lo largo de la historia, la relacion entre las matematicas y el dibujo geométrico valorando su importancia en diferentes campos, 100 POL"SEQDA

como la arquitectura o la ingenieria, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando adecuadamente el vocabulario
especifico técnico y artistico

Abreviatura

1.DT1.CE3

Nombre

%

Célculo valor
CR

Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolve
problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano

I 26,67

1.DT1.CE3.CR1 Representar en sistema diédrico elementos basicos en el espacio determinando su relacion de pertenencia, posicion y distancia 12,5 PomggQDA
1.DT1.CE3.CR2 Definir elementos y figuras planas en sistemas axonométricos valorando su importancia como métodos de representacion espacial 37,5 POL’EE@DA
1.DT1.CE3.CR3 Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos acotados haciendo uso de sus fundamentos 12,5 PO'\N"SE;{AADA
1.DT1.CE3.CR5 Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucion y construccion grafica 12,5 POZ‘SEQDA
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor
1.DT1.CE4 Formalizar y definir disefos técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente 6,67
proyectos arquitectonicos e ingenieriles
1.DT1.CE4.CR2 Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexion en la aproximacion e indagacion de alternativas y soluciones a los procesos de, 50 PO'&I"SE;{AADA
trabajo
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor
1.DT1.CES Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos mediante el uso de programas especificos CAD de manera individual o 6,67
grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para desarrollar objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones
1.DT1.CE5S.CR1 Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando las herramientas que aportan y las técnicas/ 50 POI\NAIEE;QADA
asociadas
1.DT1.CE5.CR2 Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones algebraicas entre primitivas para la presentacion de proyectos en 50 PO'&I"SEAAADA

grupo
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5 Unidad de Programacién: Normalizacién y DAO 22 Evaluacion

Saberes basicos:

Abreviatura Nombre % Célcu(ljonalor

1.DT1.CE3 Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver 26,67
problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano

1.DT1.CE3.CR1 Representar en sistema diédrico elementos basicos en el espacio determinando su relacion de pertenencia, posicion y distancia 12,5 POL"SEQDA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

1.DT1.CE4 Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente 6,67
proyectos arquitectonicos e ingenieriles

1.DT1.CE4.CR1 Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas aplicando la normativa UNE e ISO en la utilizacion de sintaxis, 50 PO“N"SE;;*ADA
escalas y formatos, valorando la importancia de usar un lenguaje técnico comun
1.DT1.CE4.CR2 Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexion en la aproximacion e indagacion de alternativas y soluciones a los procesos de, 50 PO“N"SE;;*ADA
trabajo
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

1.DT1.CES Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos mediante el uso de programas especificos CAD de manera individual o 6,67
grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para desarrollar objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones

1.DT1.CE5.CR1 Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando las herramientas que aportan y las técnicas| 50 POI\NAIEE;QADA
asociadas

1.DT1.CE5.CR2 Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones algebraicas entre primitivas para la presentacion de proyectos en 50 POI\NAIEE;QADA
grupo
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Unidad de Programacién: Sistema diédrico

12 Evaluacion

Saberes basicos:

B. Geometria proyectiva.

¢, Sistema diédrico: Figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas magnitudes. Giros y cambios de plano. Aplicaciones. Representacion de cuerpos geométricos: prismas y
piramides. Secciones planas y verdaderas magnitudes de la seccidén. Representacion de cuerpos de revolucién rectos: cilindros y conos. Representacion de poliedros regulares: tetraedro,
hexaedro y octaedro.

Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
2.DT2.CE2 Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y logicos en problemas de indole grafico-matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver 25
graficamente operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones
2.DT2.CE2.CR1 Construir figuras planas aplicando transformaciones geométricas y valorando su utilidad en los sistemas de representacion. 60 POL"SEQDA
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof
2.DT2.CE3 Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver 50
problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano
2.DT2.CE3.CR1 Resolver problemas geométricos mediante abatimientos, giros y cambios de plano, reflexionando sobre los métodos utilizados y los, 25 PO'\N"SE;{AADA
resultados obtenidos.
2.DT2.CE3.CR5 Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucion y construccion grafica. 12,5 POI\NAIEE;QADA
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Unidad de Programacién: Representacion en sistema diédrico

22 Evaluacion

Saberes basicos:

A. Fundamentos geomeétricos.

¢, La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucién industrial. Los avances en el desarrollo tecnolégico y en las técnicas digitales aplicadas a la construccién de nuevas formas.
¢, Transformaciones geométricas: homologia y afinidad. Aplicacion para la resolucion de problemas en los sistemas de representacion.

¢, Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola. Propiedades y métodos de construccion. Rectas tangentes. Trazado con y sin herramientas digitales.

B. Geometria proyectiva.

¢, Sistema diédrico: Figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas magnitudes. Giros y cambios de plano. Aplicaciones. Representacion de cuerpos geométricos: prismas y
piramides. Secciones planas y verdaderas magnitudes de la seccién. Representacion de cuerpos de revolucién rectos: cilindros y conos. Representacion de poliedros regulares: tetraedro,
hexaedro y octaedro.

¢, Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Representacion de figuras y solidos.

C. Normalizacion y documentacion grafica de proyectos.

¢, Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y planos de taller. Cortes, secciones y roturas. Perspectivas normalizadas.

croquis y planos conforme a la normativa UNE e ISO.

Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
2.DT2.CE1 Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas para 6,25
analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados
2.DT2.CE1.CR1 Analizar la evolucién de las estructuras geométricas y elementos técnicos en la arquitectura e ingenieria contemporaneas, valorando laj 100 Poh"ggg}m
influencia del progreso tecnoldgico y de las técnicas digitales de representacion y modelado en los campos de la arquitectura y la ingenieria.
Abreviatura Nombre % Célculconalof
2.DT2.CE2 Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y logicos en problemas de indole grafico-matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver, 25
graficamente operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones
2.DT2.CE2.CR1 Construir figuras planas aplicando transformaciones geométricas y valorando su utilidad en los sistemas de representacion. 60 POMEQQDA
2.DT2.CE2.CR3 Trazar curvas conicas y sus rectas tangentes aplicando propiedades y métodos de construccion, mostrando interés por la precision. 20 POL"SEQDA
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof
2.DT2.CE3 Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver 50
problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano
2.DT2.CE3.CR1 Resolver problemas geométricos mediante abatimientos, giros y cambios de plano, reflexionando sobre los métodos utilizados y los| 25 PO'\N"SE;{AADA
resultados obtenidos.
2.DT2.CE3.CR2 Representar cuerpos geométricos y de revolucion aplicando los fundamentos del sistema diédrico. 25 POI\NAIEE;QADA
2.DT2.CE3.CR3 Recrear la realidad tridimensional mediante la representacion de solidos en perspectivas axonometricas y conica, aplicando los| 25 Poh"ggg}m
conocimientos especificos de dichos sistemas de representacion.
2.DT2.CE3.CR5 Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucion y construccion grafica. 12,5 POZ‘SE;QAADA
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
2.DT2.CE4 Formalizar y definir disefos técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente 12 5
proyectos arquitectonicos e ingenieriles
2.DT2.CE4.CR1 Elaborar la documentacion grafica apropiada a proyectos de diferentes campos, formalizando y definiendo disefios técnicos empleando 100 POL"SEQDA
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3 Unidad de Programacion: Sistemas de representacion en perspectiva 22 Evaluacion

Saberes basicos:

B. Geometria proyectiva.

¢, Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Representaciéon de figuras y sélidos.

¢, Sistema de planos acotados. Resoluciéon de problemas de cubiertas sencillas. Representacion de perfiles o secciones de terreno a partir de sus curvas de nivel.
¢, Perspectiva conica. Representacion de sélidos y formas tridimensionales a partir de sus vistas.

D. Sistemas CAD.

¢, Aplicaciones CAD. Construcciones graficas en soporte digital.

Abreviatura Nombre % Célcu(ljonalor

2.DT2.CE1 Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas para 6,25
analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados

2.DT2.CE1.CR1 Analizar la evolucion de las estructuras geométricas y elementos técnicos en la arquitectura e ingenieria contemporaneas, valorando la 100 Pomggg}m
influencia del progreso tecnoldgico y de las técnicas digitales de representacion y modelado en los campos de la arquitectura y la ingenieria.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

2.DT2.CE2 Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y logicos en problemas de indole grafico-matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver 25
graficamente operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones

2.DT2.CE2.CR1 Construir figuras planas aplicando transformaciones geométricas y valorando su utilidad en los sistemas de representacion. 60 POL"SEQDA

Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof
2.DT2.CE3 Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver 50
problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano
2.DT2.CE3.CR3 Recrear la realidad tridimensional mediante la representacion de solidos en perspectivas axonometricas y conica, aplicando los 25 PO'\N"SE;{AADA
conocimientos especificos de dichos sistemas de representacion.

2.DT2.CE3.CR4 Desarrollar proyectos graficos sencillos mediante el sistema de planos acotados. 125 O'\N"EE;QAA oA

2.DT2.CE3.CR5 Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucion y construccion grafica. 12,5 Poh"ggg}m
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf

2.DT2.CE5 Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos mediante el uso de programas especificos CAD de manera individual o 6,25
grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para desarrollar objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones

2.DT2.CE5.CR1 Integrar el soporte digital en la representacion de objetos y construcciones mediante aplicaciones CAD valorando las posibilidades que estas 100 POL"SEQDA
herramientas aportan al dibujo y al trabajo colaborativo.
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4 Unidad de Programacién: Normalizacion Ordinaria

Saberes basicos:
C. Normalizacién y documentacion grafica de proyectos.
¢, Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y planos de taller. Cortes, secciones y roturas. Perspectivas hormalizadas.
¢, Disefo, ecologia y sostenibilidad.
¢, Proyectos en colaboracion. Elaboracion de la documentacion grafica de un proyecto ingenieril o arquitectonico sencillo.
¢, Planos de montaje sencillos. Elaboracion e interpretacion.
D. Sistemas CAD.
¢, Aplicaciones CAD. Construcciones graficas en soporte digital.

Abreviatura Nombre % Célculconalm

2.DT2.CE4 Formalizar y definir disefos técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente 12 5
proyectos arquitectonicos e ingenieriles
2.DT2.CE4.CR1 Elaborar la documentacion grafica apropiada a proyectos de diferentes campos, formalizando y definiendo disefios técnicos empleando 100 POMEEQDA
croquis y planos conforme a la normativa UNE e ISO.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
2.DT2.CE5 Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos mediante el uso de programas especificos CAD de manera individual o 6,25
grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para desarrollar objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones
2.DT2.CES5.CR1 Integrar el soporte digital en la representacion de objetos y construcciones mediante aplicaciones CAD valorando las posibilidades que estas 100 | | _ME2%
herramientas aportan al dibujo y al trabajo colaborativo.
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5 Unidad de Programaciéon: 05 Geometria avanzada Ordinaria

Saberes basicos:

A. Fundamentos geomeétricos.

¢, La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucién industrial. Los avances en el desarrollo tecnolégico y en las técnicas digitales aplicadas a la construccién de nuevas formas.
¢, Transformaciones geométricas: homologia y afinidad. Aplicacion para la resolucion de problemas en los sistemas de representacion.

¢, Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro radical. Aplicaciones en tangencias.

¢, Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola. Propiedades y métodos de construccion. Rectas tangentes. Trazado con y sin herramientas digitales.

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

2.DT2.CE1 Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas para 6,25
analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados

2.DT2.CE1.CR1 Analizar la evolucion de las estructuras geométricas y elementos técnicos en la arquitectura e ingenieria contemporaneas, valorando la 100 POL"SEQDA
influencia del progreso tecnolégico y de las técnicas digitales de representacion y modelado en los campos de la arquitectura y la ingenieria.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

2.DT2.CE2 Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y logicos en problemas de indole grafico-matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver 25
graficamente operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones

2.DT2.CE2.CR1 Construir figuras planas aplicando transformaciones geométricas y valorando su utilidad en los sistemas de representacion. 60 POMSSQDA
2.DT2.CE2.CR2 Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia con una actitud de rigor en la ejecucion. 20 POI\NAIEE;QADA
2.DT2.CE2.CR3 Trazar curvas conicas y sus rectas tangentes aplicando propiedades y métodos de construccion, mostrando interés por la precision. 20 POMSE;{AADA
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